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WAOficjaInych, Przepisksh ©trgsuw eKossiziykj evkmak owo d
sform@pwaniav t y m tyek Swhilec zdyozn or az kobi et .

PRZEPISAGRA

Art. 1 Definicje
1.1 Mecz koszyk: - wki

W koszyk2dnkyipogzraayoNdni k- w kaUddalUy@eljemtk adddjy wz
za celne rzuty do kosza przeciwinik zapobi egani e zdobywaniu punkt -

Przebieg meczu nadzoroyvaeys t przez sndzi -w, sndziyw stolik
1.2 Koszpp r z e ¢ i/ wrGiaks -nw

Kosz atakowany przez -dw vaU yknais zj ebsrt o nki cosnzye np rpzrezze
wgasnym druUyny.

1.3 Zwycinhzca meczu
ZwycinzcN meczuzdobwdpkesdNulUyoabnkpunlt -w na k
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PRZEPIS@B Ol SKO | WYPOSAUENI E
Art. 2 Boisko
2.1 Boisko do gry

2.2

2.3

24

2.5

251

252

253

LIPIEQ0O3

Boisko do gry to pgaska, twarda ppZ\Brhdatjrwg:d1§1dia
i15ms zer okoScdowewn @rzomy oly rlkama wrzedig iNclyicrhi iboi sko.

PodGoille do gry

PodgoUe do gry zawierayrbodd;kp)fzieosglm-ydnabomdgmﬁaaji
(rysunek 2)do Ddray emowiprordd) diieegio Sneiim iismaureir ni@k2o S i 1

Pole obrony

Poleobronyd uL:Jy y skgada sifin z wgasnego kosza tej
or az zASci boiska ograniczonej l ini N ko@& owN
Poleataku

Poleatakud r u Uy ny kscksjzaad ap rsz eic izwni k- w, powi erzchni | e
boi ska ograniczone]j [ i nliiN i kaon@Ec obwoNc zznay mk o si z eknm ap
bliUszN kosza przeciwni k- w

Linie

Wszystkie linpowinnyni el 5 cm $zxdr oyaRcfini e wi doczne. Wy
samymkolortdbi agym | ub innym kontrastuj Ncym.

Linie ograniczajnce

Boisko do gry |jest wyzagtzornea ni ami arkio & 9o wg mi
Linie te nie sN czinSci N boiska.

Wse | ki e przeszkodydlat werterma,t ades\ﬂ;esrtaelr]etd-m rinai k- w
wykluczonyéh t o w ahdzr yuslzyNgigdelkgagiy powi nny byl oddal one
o2m
Li

nia 8rodkowa, kpGb- #rwdkowehi p- Gkol a
Linia Srodkowa
c

j est wyznaczona r-wnolegle do

] st . . A
bocznych i0lpmaed@aWdiNnada imi N bocznN. Linia Srod
Kojgo Srodkowe jest wgzpabgmbpodSciimi Srodhy Hoi 3k
krawndzi | inii obwodu.

P-dgkol a r,zut-wlalmlrmycehzmzmijdm)r(zrelwe\@trznej kr a
pokrywaj N sin z punktami 49rodkowymi ini i rzuif
Linezut -w wolnych, obszary ograniczone i mi ej sc

Linie rzut-w wolnych sN wyznaczone r-wnolegle
od wewnintrznej EK8mwadagu@tnbl € wkihidEioiwerj z wt - w wo

sifi na wyimaginowanej linii gNczNcej Srodkowe
Obszary ograniczone stanow,iN prostokNtne c¢czn$
przedguUony mi Iiniaam:iszrrganthwmziolsniyr“r:hnaorlaiznilaimh'
krawhdziarﬁj45nwdopheg§ wcbrodkowych |linii koCEcov
krawndziach przedguUe@ | ini. rzut-w welwnych.
ograniczonych.

Mi ej sca quguo obszar-w ograniczonych, przezn
wolnych, sN wyznaczdbne tak, jak pokazuje rysui
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Linia kornicowa

8,325 m

0,15m

28 m

0 ] |

R
-

Obszar
ograniczony

Koto
srodkowe

36m

Linia Srodkowa

Linia boczna

Strefa tawki druzyny

0,15m

tawka druzyny

| Stolik sedziowski |
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Podtoze do gry 19 x32m

Boisko 15 x 28 m

Pas wolny od przeszkéd 2m

Rysunek2. Boi sko i podGoie do gry
Pol e r 3punktyw 2z a
DI a jk acDr,qmﬂIymNyrSpunkty-(rysurmlelirys&l)nek stanowi Gz gwy joNbtskziae

obszariiw po bl i Uu kwwyznaczomega giez avanwiker aj Nceg o
T 21 inie izwonyemﬁléicre[isiquaCEcoosWeojp')bdtjeycth newnnt
krawndzi e wyadl|a09anmipad® cwie Mchkirt arvennd z i i nii boczn)

1 G uokpromieniB,75m mierzgmo d punk haj dnka epropdi glbogaeni e pod S
kosza przeciwniido zevn Nt r z n e | kg wkvuiCdzl ie glgiorbil i tteeg@po punk:
k r a wSirdozdiikrai i ,wknosiEs7®omw=eugkNc zy sin z | i ni ami r-wno

Linia 3pauwuntk-tw md e | es8Bpurktg.iSci N pola rzut-w za

~g— Kjerunek gry

Pole rzutéow
za dwa (2) punkty

| przeciwnikéw |

Pole rzutéw za|trzy (3) punkty

Rysunek3. Pol a r zut -tray (3 punktywa (2) i
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2.5.5

2.5.6

2.5.7

Strefy Gawek drudyn
Strefy gawek @lnianly mas N emynNijeknarysomd#i ska do gry

Wk a Usdterje f i e §awki di6s Uyg digtren@uasystenzunrag ii@mwa,l =mmifie n
zawodni k- vhitwoywkal ruzogzsornNpgeygi oeelegaciivszystkie inne osoby powinny
znaj dowal 2mzfa dawka] mmiudliy ny .

Linie wprowadzania pi Gki
2l i ni e Gl5nukjaullgdddS eviy znaczone na zewnNtrz boiska

stolika sndziowskiego. Zewnit r832%mo &k rwevwidiFt rt zyrc:
krawndzi, bl.i Uszej i nii koE& owej
Obszary p- Gkol i bez szariy

Obszary sm-ayklyl iwylwenzaczone na boi sku,
T P-gkol a 18mprmimirgminwm od punktu, kt-ry znajdu
kosza,do e wn fktrrazwiedzi p- kol a. P-gkole jest pogNc
f 2r-wnol eggdy miO37sinna Ggnd o 9t dadgd®prukt dpglwimnt i zked
krawndzie wyznalBmodepsiNkwuodkteggySznaj duje s

Srodkiem kosza, i lLkmodBcezwhciytmiz nseijin kw aondildezg § d 9 cn
Obszary p-gkolii bez szarUy sN zakoE zone wyi m
dokgadnie pod przedni mi krawndziami tablic.
Linie p-gkoli bez szarUy sN czinSci N tych obsz:

E
«
_ ‘_ _
: E
: -
~ - ,,
; =
E| | &
g . Strefa neutralna f
' - I 5:
: Obszar <
. pétkola E
:- 13m bez szarzy * - L -
: T
/' &
; (=]
E
0.1m = 2
N. -
Y
> 49m -

Rysunek 4. Obszar ograniczony
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2.6 Usytuowanie stolika shdzi owskbego oraz krzesed
1 - Mierzacy czas akgcji 3 - Komisarz, jesli obecny
2 - Mierzacy czas gry 4 - Sekretarz
X - Krzesta zmian zawodnikéow 5 - Asystent sekretarza
Boisko do gry
|
Strefa tawki TR T5 Strefa tawki
druzyny 1J2|3l4[5 druzyny
Stolik sedziowski
Stolik sndziowski oraz krzesga dla sndzi- -w st
i/ 1lub osoby prowadzNce statyistlykh Z£Zqedtedli biben
Rysunek5. St ol i k shdzi ows ki i krzesGa dla zmie,]
Art. 3 Wy posaildeni e
Wy magane jest nastfipuj Nce wyposaUenie:
1 Konstrukcje tabkca (bckaj aad a i N e :
- Tablicy 3
- Kosza zgoUonego z obrnczy (uchylnej) i siat
- Konstrukcll o dtsrzoynmlu j Ncej wr az
T Pi gki do koszyk: wki
1 Zegarczasu gry
T Tablica wyni k- w
1 Zegaczasu akcji
 Stoper l ub odpowi edni e ( eczasd ghda odeiprzaniar EzBrd z e n i
na UNdani e
f 2o0ddzielne, wyra¥ni e o dpmuzeznaczoesa:i ggoSne sygnasd
- MerzNcakgio czas
- MerzNcego czas gry
T Protok-3d meczu
T Wska¥ni ki faul i zawodni k- w
f WskaFni ki fauli druUyny
1T Strzagka naprzemiennego posiadania pigki
f PodgoUe do gry
i Boisko do gry
1 Obowi ednie oSwietlenie
Wi ficej sdzoctzyecgnwbip-pve B Ueni a nal eUy szukal w dod:
w koszyk: - wkno.
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Art. 4
4.1
41.1

412

4.1.3

41.4
4.2
42.1

4.2.2
4.2.3

4.3
431

4.3.2

4.3.3

Druildyny

Definicja

Czdonek druUynyz omsa apjr azvaglywd @ agireypozoafiie ad@tylavjane

ustalonymi przez organizatorarozgrywek t ym r - wni eU. okr eS|l aj Ncy mi I

Czgonek drul:Jyn,y jest uprawniony do gry, gdy | ec
Czgonek djreuUyynly wpwzaomdance rgyd yd @ ogrtyaj e z dSfaslk wal i f i

Wtrakciegnyz Jonek druUyny jest:

T Zawodni kiem, gdy znajduje sifn na boisku i je
T Zmi enni ki em, gdy ni apravnienydbagry.e si i na boi sku,
f Zawodni ki em wy k bfauti z onri yem,j egady jpuddp eudprriadvni ony d

Podczak a Updzenvywmeczws zyscy uprawnieni do gry czgdonkov
Przepis

KaUda druUyna skgada sin z:

f Ni e wil2upegjawniibnych do gry czgonk-w druUyny,
{ Trenera.

ﬂMaksymalnlatowarzyszNc:yg:mnkdr\/\qu/ewlcegaad,\ljm w t,o asys
k t mozgyN S|gpajvzo&aIJderrUIBaLJIy|nydrquna posiada asyste
nal ey wpisal do protokogu meczu.

W czasie gnya boiskmas izt a ] 8oavwad dx i ka Gvd eZawodniapaddgyM yby Iz mi en

o

Zmi enni k staje sin zawgdni kiem, a zawodni k z mi
1T SAndzia przywoguje zmiennika na boisko.
f Podczas przerwy nazbNdani k & gnbaeprrzaNecremioa noizcadsa

Stroje

Strojavszystkichz Jonk - w druUyny skgadaj N sinfn z:

I Koszulek wtym samgino mi n u j Nooyspndehlmlp)rrzcedeSﬂ izkobpggul ki m
to muszN one koG zyl sii nrmlm)a/wyaUselN Gdokwodlaond&os
Wszyscy zawodnicy muszN miel koszudwklone. wsuni i

f Spodenek w tym samgomin®j c y m  kookbsputkdz ep r z o dSpodenkmuz Kt oy@cuz. y |
sin powyUej kol ana.

§ Skarpetwtymsamgno mi nuj Ncym kaljodnke Skawpey gt iush N byl
KaUdy cz gmousiedas idir ulgsyul ki oznaczonNwkologe z odu
kontrastuj Ncym z kolorem koszul ki
Numery muszN byl wyra¥nie widoczne i

1 Te zpotwignuny milédnwgeokaPBmhi ej

f Tezprzogpowi nny mi8erhwycsoo kncag cnin.i e j

f Powinny byl wyznaczomem!|ini N o szerokoSci co

 Dr u Uy nuyU ynaekghNi m e 6, 00avaz od do99.

f Zawodnicy tej samej druUyny nie mogN uUywal

1 Wszelkie reklamy lub logo ppwinmy |  umi e s zAdcmodnumerc 0 naj mni ej

DruUyny muszN 2konpletpldszilekaraz: naj mni e j

1 DruUyna wyetnicemetiako gierwsza (gospodag@® wi nna nosi |l koszu
jasnym (preferowany biagy).

9 DruUyna wmetrylceemea:;mrka) vvziruogpaNl(ngnoaScmo&s)ll koszul ki

fJednpepileée, obie drulUyny wyraUajN zgodn, kolory
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4.4 Il nne wyposatilienie

441 Wszel ki e WyposaUenlemquwdinwdadnlepDogwwi(oszayvlodwkk
JaklekoIW|eINyposaUen|e pOW|nkszajNlclﬁd?wzwo$takllludnlvwae

stwarzaj Nce ni ezdavganddonN korzySi, nie jest
442 Zawodni kom nie wolno nosil wy p okenaufjiengchgracfypr z edr

f Nastnpuj Noée edpzadibeed mi ot y

- Ochraniacze i ut wardrdgaesophitr gokraizkdsk,| phl @
jeSli sN wykonane ze sk-ry, plastiku, giiftk
t wardego materiagu, nawet jeSli sN pokryte
- Przedmioty, kt-re mogN zaci NI | ub spEkowodowa
obcinte).

- 0zdoby do wgos-w i biUuteria.

f Nastnfnpuj Ne Bozyoloree d mi oty

- Ochraniaebar ku, g-rnej czfAiSci raMbehabecmwmdael whS

- RA k ganegawkispodenki i koszktl}inpresyjne A
- Nakrycig g pkwtyni @€ moUe cadgkowicie | ub (oczyin8 i owo

usta itp.) [ nie moUe byl ni ebezpieczne d
Nakrycie toUmidaymdUe apo &il §d ailbaakiinilz i@ Egwb cszziyf
nie moUe odstawal od jego powierzchni

- Stabilizatory kolanowe.

- Ochraniacze na z§gamany nos, nawet jeSli sN
- Bezbarwne, przezroczyste ochraniacze na znb
- Okulary, jeSli nie stwaw.zaj N zagroUenia dl a
- Opaskinag § onadgarstek o maksymalreje r @Ocrg Bykonane zelastyz g o mat er i a

- Plastryar i, camioa nogiitp

Stabilizatory stawu skokowego.
Ws zyscy czgonkowi e ojded red)j k@ nym podkogzylkinssodeNki mi e |
kompresyjle nakr y ci ag @ gwdyarsiebraz plastsy kyin samgednolityrkolorze

443 W trakcie meczu, baawaednw cdo wwoolgny mnoksoillorae/ kol
odblaskowe lubime doby ni e sN dozwol one.

444 W trakcie mecza awodni cyprneizee Umam®icehSc i r grdmocgjmychwy c h ,
ani charytatywnych z ama waawoi m gakewl ennwgpedoeahny spos:- b.

445 Wszel kie inne wyposaUenizy sk a&iwyak EGehpitcase)BA K ¢ mi
Art. 5 Zawodnicy: kontuzf@raz pomoc udzielana zawodnikowi

~

5.1 Wwypadku kontuzji zawodnike@ fd zi owi e mogN zatrzymal grn

5.2 JeUel i do kontuzji dochodzi , Kimodaenpiugk@gdye st
posiadaj Nca pigkn odda rzut do kosza, straci
JednakUe, gdy konieczna | est ochrona kont uz]j
natychmiast.

5.3 JeSli kontlukjmlweanmolZeawloaﬂmtynulBS\AeakIurgd)y Inuabt yjcehSi
pomoc médjocz;ral‘ﬂiomtamdizwumlkorpmzez jego trener - w, |
i/ 1l ub towarzyszNcych ,JtegetmzaWUdmmwysnlezocsztgadnkzr\m
chyba Ue druUyna musi agabyzawodynkowal grnn w |

54 Trener a sy st gamennicy zaeodney wykiuczeni o wa r z y 6 z §lc gpidlegamjiu &y ni e
mo guNe j S| naby ud o ies k ¢ pomocy k on aletgko pavetraymaniu  z a wc
zezwol eni.a od sndziego

5.5 Lekarz moUe wejSi na boisko bez pozwolenia si
wymaga natychmiastowej pomocy medycznej.
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5.6

5.7

5.8

Art. 6

6.1

6.2

Art. 7

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

KaUdgwodni podeas kntecziky wa wi lub ma otwartN rann,
Mo Ue on powr - ci l na boisko tyl ko poopatrzeniur zy man
kr wawi Ncego miejsca | ub otwartej] rany.
Kontuzjowany zawodnikA[Lottwaaw&d'rrtam,h,ktmorﬂye korc
j eSli odzyskaposxrzaven oporl z eton yigtreygtNc g W dv@ eike z dr u
zaninz abr z mi esryzghagmd mic @go Bawadmika

Zawodnicy wyznaczeni praazzawednjggher gmdaodzioglpor a
pomoc pomindzwmogRuramt awphaohkenhnikemit uwj i . W t ak
przeciwna ma prawo dokonaniayzaka) samej liczby aasvn i k - w.

Kapitan: obowi nzki i uprawni eni a

KapitanPT) j est zawodni ki em wyznaczonym przez trer

Podczasmegauo Ue on zwr acal sfdiziw w,p razbeyj mykoyssgkpasi- bi ndf
k i e Hajestmartiva i zegar czasu gry jest zatrzymany.

JeSli druUyna skgdada pr otpaisiennipe z p cTHmikupp wy n Uk o
Zzako &czemaiunfmercrmaiwa | o tym sfndziego gg-wnego i
A Ppiskapitanasytuacp r ot est u 0.

Trenerzy: obowi nzki [ uprawni eni a

Co najmnigdmi nut przed wyznaczonN godzinN rozpoczi
wrnczy sek[etarzowi | i stn nazwi sk i coug mer - w
jak r-wnieU nazwisko kaNsiztyssrcay, wpriermenria dio g o
druUyny sN uprawni eni do gry, nawet | eSli pr z\

Co najmnidjOminut przedy z nac z oAn,tiJ zZp omlezgﬁkuailiﬂxdrwr potwieapodpisem
w protokol e iz goudmneagSoeweepazudd ysrky or a zW tyra gamyms kKt 1 €
czasiewskazujpgr aczy, kt - rTzrye ireorz pcozeicyNnfpmet)ifako pieywsz

Tylkar ener zy, asystenci trener - w, zmi enni cy, zaw
delegacjino sN edzi el i pr zebywal Wiezasiengogszysoymernicye f a ¢ h

zawodnicy wyklucZenit owar zy s nkowi ¢r W@y rigecgagonuszN pozo
Treneldubasystent trenerra]dJepodeJ’SI do stoli ka ,wcéethzdyskamia ki e g o
informacji dotyczNcych statystyk, almant yl ko wi
Podczas mecgzu t r e nzewr am@le si i w uprzejmy spos-b do
alet yl ko wtedy, kiedy pigka jest martwa i zegar
Trener lub asystent trenera, ale tylko jeden z nichnvociemen o Pozostawal w pozy«
podczas meczu. dMbri z wr ac a | sin do zawodni k- -w pdNdczas

w strefie gAwkbBtewb)j efedereublynye ma prawa 2z wr at
JeUel i drulUyna ma zavi wktoemtuas it hegrdemwp, stamej ego pl
meczu (jego podpis nie jest k ouprawaienmrirgnera, Pr z ¢
j e ST ajakiegekolwiek powbdui e mo Ue i ch wykonywal

JSIkiapi t an ~opuszcza boi sko, trener powinien

kt may pfegmkdj n kapitana na boisku.

JeSli nie ma trenera |l ub trener ni e mo Ue wy k
wpi sanego do yptemnokotgruenelrab rassni eU nie mo Ue
kapitat 1 d z i feu pderggnjiNgjceyeor a. Je Sl i kapitan musi opu:
trener a. JeSli mu s i opuScil boi gikrenerzz ppwoduo d u d
kontuzji, | ego zzaassttiippcug ew gfou nmk-cwnii ekUa piatkeon a r e n

Trener wyznacza zawodnika s woj e j d r wify) wohy(e) we twszystkicytugcjaah n a
nieokreSlonych w niniejszych przepisach.
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PRZEPISdZASADY GRY

Art. 8
8.1
8.2
8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9
9.1

9.2

9.3

9.4

9.5
9.6
9.7

Art. 10
10.1

LIPIEQ0O3

Czas gry, wynidogrywlaer ozstrzygninty i

Me c z s k4kaadtpdOmii mutz kaOUda.

Przer wN me20miunytespgr o&kd eyznaczonN godzinN rozp
Przerwy meczu pomkwal@pyNepiwesrzvas ziNo dio wa k wgN tal  t r
(druga pogowa), | ak rt-2mmatkedUda zed kaUdN dogr y\
Przer wa meczu trhwabbminwidzy pogdowami

Przerwa meczu rozpoczyna sin:

! 20mi nut przed wyznaczonN godzinN rozpoczici a
f Ky brzmi sygnad kwgatd tmhsdogrywka@zNcy

Przerwa meczu koEzy si n:

T Ki edy pi grklakgigpiWgp@ma z u c aj W drakgeo wykpriywakiaitu

sndzi owskiego na rozpoczicie pierwszej kwart
T Kiedy pigka jest w dyspozycij.i Zzawodkwarga wpr o
i dogrywki

JeSli po zakoE& zeniu czwartej kwarty wyni k |
5minutowyrdio gr y wk ami , iol a omostt rr zepigerui Micd zai ewydh i k u

J e 84d koniec drugiegeeczui w systemie etz i rew a HPpo 2zsumowazddbywychpunkt -
pr zez wabwnkycnzyach | est remis, to t &Bmnutomgsiz bnd
dogrywkami, ile potrzeba bndzie do rozstrzygni
JeUeli tuU przed ko®em kwarty lub dogrywki z
czasdogrty Zegar <czasu gry powekumdyen wskazywal cCo n

J e S Izostajip @ p le §vprzeowieynecewentualng)rzutfy) wolnyé) zostaaEN wykonay(-e)

pr zed r okolgnejkveartyddibgeywki.

Rozpocznci ekwarty dogrgwdlidecneceun i e

Pierwsza kwarta mepcizguk ar coipgriaddzzcysnpad ds iefg,0 ak iNe &\ o
w trakcie wykonywahkioher Subbdkoivgmi owski ego
Kolejné&warty i dogrywkio z p o ¢ zkyineadjyN psiigik,a j est w dyspgozyciji
ary

Mecz nie moUe sin rozjpestzNW, sisetdivbidwy etdawaigiat o
do gry.

We wszystkich meczaglat r zNc  w ki erunk u badir wd)aymientbnas t ol i
wmetryce mecjako pierwsza (gospodarg wi nna mi el

f swoj N gawkn z | ewe, strony sto[ika sndzi ows Kk
f przed meczem powinna rozgrzewal sifin na pogow
JednakUe, | eSdNi zaglidaig ohimotdiNNys wiyr @&dwk a mi i/l ub

DruUyny kzoasmiee mibagkaN mmg kwy r y cphr zsd di o rozggN zpeoadag WNN
We wszystkich dogrywkaahu Uy ny graj N na te same kosze, na

Kwart a, Adogrykana, | kui be dnye czza bkroz@&tiz sy gnaBwayegar a
lub dogywkiJ e S'1 i t abljestwa swygmoas a Unoskwlgrze cz&wonym tswoimN
obwodzie t o sygnag Swietlny ma p.ierwsze@Estwo prze

Sytuacjgp i GK i
Pigka moUe byi Uywa lub martwa.
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10.2

10.3

10.4

Art. 11
111

11.2

Art. 12
12.1
12.11

12.1.2

12.2
1221

Pi gka lGytwgy.:e si n

f Podczas rzutu sikd®sddgskieggowygkosau¢ Naegid podr
f Podczas rzutu wolnego jest w dyspozycji zawo
1 Podczas wprowadzaniajesyws pozycj i zawoddoigrka wprowadzaj Nc

Pi g ka martwagde si n

1 Zostajedobytkosz z gry lub z rzutu wolnego.

1 Sndzia zagwi UdUe, kiedy p
T Widoczne jest, Ue nie wpa
- Kolejnyzut wolny.

- Nastnpnay wonygg (r/4dwth( posi adanie pigki).

T Zabrzmi sygnag zkwareytuadognavisu gry na koni ec
 Zabr zmi scyaguakecfj kzieegdayr adr uUyna jest w posiadani
9 Podczas lotu do kosza po rzuciezoglgjel ot kni nta przez zawodni ka |
- SAidzia zagwi zdag.

- Zabrzmiag sygnag kwatglabrdagrywkt asu gry na koni ec
- Zabrzmi agcmyugkajiag zegar a

gka jest Uywa.
nie do kosza podcz

Pigka nie istjaejUee |sijpimaruatrytjvieas $ tedye Nnyal i czone, ki
T Pigka jest w |locie do kosza po rzucie z gry
- Sndzia zagwi UdUe.

- Zabrzmi sygnag zkwgaiytubdognzvkisu gry na koni ec

- Zabr zmi scyaguekcfy zegar a

T Pigka jest w locie do kosza po rzucie wolnym
przepisu przeawodnika nnego ni U rzucaj Ncy.

fPigka jest w lpodNadgmni w alwjpodni kat owe | [ k oCc

r o z pymquzeadtorzeczeniefaul zawodni ka dr u Uprze¢ orzeazenient i wn e |
przekroczeni a pr bpseljpuipsr-awdopajormeisnia kidjscar Njkaon cvei edkr u U
przeciwnej.
Warunek ten nie ma zazalbisowmampa@ j g palnikalk iz
zostanie wykonana nowa akcja rzutowa.

Umi ej scowienie zawodni ka i snhndziego
Umi ej scowienie zawodni ka okreSlone jest przez

Kiedy znajduje sin om wiwaygshkokiomenzdlowsjtatnt
Dotyczy to r-wnieU wumiejscowienia wzglndem ||

za3punkty, |inidi rzut -w wolnych, upi gbebdzmyy nac z a
Umiejscowiersen d zad kergeoS1 one jest w taki sam spos-b ja
traktuje sin to jako dotknifncie podgogi w miej
Rzut snhndzi owsKki i naprzemienne posiadanie pi Gk

Definicja goutu sndzi owsKk

Rzut s ntdsytuaojsyiedisind z i a podrzucg,ppnimcj;kﬁrﬁizcbvwdmmbenaéro‘
zawodni kami mraz ecizwmoyczhmcdreu hyirer wszej kwarty

Pi Gk a p r, 2oesytuagakietlgmaea j ednym | ub wrazeej wizyawiodaudi
trzyma jednN | ub obie rnce na pigce tak mocr
bez naduUycia sigy.

Procedura rzutu sndziowskiego

KaOdy skaczNcy musi stal obiema stopkosza, wewnN
zZ jednN stopN blisko Iinii Srodkowe]j
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12.2.2

12.2.3

12.2.4

12.2.5
12.2.6

12.2.7
12.2.8

Zawodnicy tej szaanpenjo waarl u Cpyrnzyy | reigeg yredig@Npio zpc € c iww
zaj NI kt - r NS z tych pozycji

Shndzi a ppdkrmz pdahnadaeaywdgoma przeci wni kami, wy O
dosi fnignNI skaczNc.

Pi gka musi -am)s<o majmniezerji ¢ én & gidk NZ po tysnk ajcazkNemsihNgn i
naj wyUszy punkt.

taden ze skaczNcych ,minei nmopleg koap unSicei [z osswoajneije pl
taden ze skaczNcyehjidj ewmbdej zgiap adwpk gkt ni eani
Z nieskaczNcych zawodni k-w |l ub podgogi

JeUel i pigka ni eprzejededgmzek aczNcyahpreygoaj smndej ov

Przed zbiciem pigki Uadna cziSli ciaga nieskacz
k o§rao d k(oylndra).o

Naruszenie warunk-w art. 12. 2.1, 12. 2. 4, 12. 2.

12.3

Kara

Pigka zostanie pabztyzﬂrea,namirerjzse:(ai whnai rkuosnz efni a pr
bezpoSrednio za tablicN.

12.4

12.5

12.6
12.6.1

12.6.2

12.6.3

12.6.4

LIPIEQ0O3

Sytuacje rzutu shdziowskiego

Sytuacja rzutu sndziowskiego nastipuje, gdy:

f Orzeczono pigkn przetrzymanN.

1 Pi §gka wylcohiosdkza iposziadzi owi e maj N wNtpliwoSci |

1 Obie druUyny popegniajN bgNd podczas nieceln

ftywa pi glka iz ptormd yirdwejyz kwysjzNetnk iaem abl i ¢ N,

- Sytuacji pomifidzy rzutami wolnym

- Sytuacji kiedy pstatnim rzucie wolnyra st i puj e wpliniowpeowazzamai @ k ipi g k
na polu ataku, naprzeciw stolika sndzi owski

f Pigka staje sifn martwa, kiedy Uadna z druUOyn

1 Po skasowaehikar -wrzeci wko obu druUynom nie mas
druUyna nie posiadaga pigki ani nie miaga pr e

f Ma si i kolejrkpastdi mMia n i)l0lb dpgryeka ws z a

Definicja naprzemiennego posiadania pi Gki

Naprzemienne posiadanie pi §lkbypi $tead anediord NUynag !

wprowadzenei, & mi ast rzutu sndzi owskiego.

Procedura naprzemiennego posiadania pi Gki

Wswacgpch rzutu sidznapaemsidpireya,padfediydido mepjrbolvialiezje
mi ej sca swytsutaNcpjiie nrizau tzu wani @z ik vede&Z s leidnN o
DruUyna, kt - ra nie wejdzizd owsposi adanize e Uynwaj
podczas pierwszej sytwuacij. naprzemiennego posi
Dr uUmwyanjaNca pr awo do nastnpnego rkaapylubelogiywkn ne g o
rozpoczrkiwark al djwpN dwgd yevkinem pi gki z przedgul
stolika sndzmawsWy laph owldgdy wraz gddiadasmp i. g k i

DruUynn, maj NcN prawo do nastipnego wprowadzer

u

ski erowana w stronhn kosza druUyny przeci wnej
po zako®& zeniu wprowadzania pi gki przyznanej
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1265 JeSli druUyna popegnia bgNd wpr dotractpragddltegop i § k r
wprowadzenia pigki. Kierunek strzagki napr zet
aby wskazywaga, Ue przecbhbmwaNcmi @lriuUpgngwo ktdor e
posi adani a pi gkKi Wz untaus t & pdEj o wssyktiueagco . Grn ne
do wprowadzenia z tego samego migjszae ¢ i wn ikkto-m ad rpuolpyengyn,i ga b g Nd.

1266 Faul popegniony przez kt-rNkolwiek z druUyn:
1 Przed r okolgjreovartyicnineem  n)iulddogoyiwnleé r ws z a
T W sytuacji wprowadzania pi gki podczas naprze
nne powoduje utraty prawa do wprowadzenia piggk

Art.13 Gra pi Gkn

13.1 Definicja
Podczas meczd o gry pi kN uUOywa sin wygNcznie r Nk.
l ub kozgowal w dowol nym ki er umnnigjszych przepispch.z e kK r a «

13.2 Przepis
Zawodni kowi nie umyBnejeékopabwadiupj ®KkNkol wi ek
al bo uder zal pi gki pi nSci N.

Jednprkyphdkpyont akt z pi kN |l ub j,eigjesdi@hidt@amnci e | ¢
Naruszenie art. 13.2 jest bGndem.

13.3 Kara
Pigka zostanie przyznanqjkplriz@ze:jiwrmiiletj)mcsdo,na/vrpu
z wyj Ntkiem miejsc bezpoSrednio za tablijcN.

Art.14 Posi adanie pi Gki

14.1 Definicja

1411 Posiadanie prio@zkpio;pzryghe’azed(j/r’nuzCayV\mﬁdni k tej druUyny
t r zyjmdy bNck o kigdypaNcUyanNoopi gkn w swojej dyspozycj.i

1412 Posiadani e priaygkyc przez druUynhn
f Zawodni k tej druUyny jest w posiadaniu Uywe|j
1 Pigka jest pwodwakampomiefjddy uddgny.

1413 Posiadani e iodgdcizgdg:rsaenz dr uUynn
T Przeciwnik wchodzi w posiadanie pigki
T Pigka staje sif martwa.

1 Pi §ka t r a cami)Zawodnikapodczag rzutu fidkkbsga z gry lub rzutu wolnego.

Art. 15 Zawodnik w akcji rzutowej

15.1 Defincja

15.1.1 Rzut do kosza z gry lub rzut wtolsytuacjkiedypi gka | est trzymam)a pr ze

a n a szostajpzodorea w kierunku kosza przeciwnik

Dobitkado koszato sytuacj&kiedypi § ka =z ost aj e u dami) nkeruaku Kok i er o w
przeciwnik w

Wsadlo koszdo sytuacjkjedyp i §ka zostaje wepchnifnta j-ednN | ul

Ruch ci Nggy podczas penetracj.i do kosza |l ub i
kt-ry chwyta pigkn bAndNc w ruchu | ub ko@&czNc |
skierowany w g-rn
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15.1.2

15.1.3

15.1.4
15.15

15.1.6

Art. 16
16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3
16.2.4
16.2.5

Art. 17
17.1
17.11

Akcja rzutowa:

T Zaczynedy mawodnjlv koiceni e shdziego, rozpoczyna ru
przeciwnik w

T KoG&zy sin, kiedyzpw
rzutowa, a w sytuacji kiedy zawodhid a @
na podgoghn.

ddai «kpubSciucafiNitego | ub j
ndiaoi &t pDw, gdy obie jeg

Akcja rzutowa w ruchu ci Nggym podczas penetr ac
T Zaczyna si n, ki &dy hpi zkaavosdmad &kzan ipe paz greipcdn(z @ n i
pi ki bnfrndNc w powietrzu i w ocenie sndziego
pipkd c z aratudo koszh.y

f KoGEzy sin, kiedyzpwodkai apubeciucmailNEego | ub j
rzutowa, av sytuacji kiedy zawodntkd a ® nd Kat w powi etr zu, gdy ob
na podgoghn.

Nie ma zwi Nzku pomifndzy |iczbN |l egalnie wykon:
Podczas akcjcie)r zzuatwoowdenji, k ar fivkyak(o)n Uy dlszpmgueg) pzmy t |
przez przeciwnika w celu uniemoUliwienia rzut
rnk@) rzucaj Ncego.

JeSli zawodnik, kt-ry rozpoczNg akcjhn rzutowN,
Uaufl zostad popegniony na zawodni ku niebndNcy
Kosz: kiedy zdobyty i jego wartoS§lL

Definicja

Kosz jest zdobyt yokoskadgdyy Uywaoph §k @rrevgeaa em | ub
przechodzi.

UznajeUsipioSka,j «stedyw kakakol wi ek | epoziomma i Si zr
obrnczy.

Przepis

Punkty sN przyznawane dmwulynike -atesylownjaipdadjyak dps
spos- b:

M Kosz z rzutu wlpbnktego zalicza sinfn jako

M Koszzzutup ol a r2punktyz wl z az2Zpunkty. n j ak o

1 Koszzzutup ol a r3punktyz &l z az3punkty. 1 j ak o

1 Kosz zaldpumn&ktsi,iijjedlo podczapabspaffkhedot kmi
zogat d@galnie dotknintazpnzezwpawgdnidbakatalhku

JeUel i ni@awongudicapi § ki do whparktweogsa ak deapitamgwi s an e
druUyny przeciwnej znajduj Ncemu sifn na boi sku.
JeUel i celowownudgminkldo wga,poeedgnkasbdNd i kosz nie
JeUeli kzpowdduj e, prepi eazpodedbgdzcagdgym obw
Zegar czasu gry musi wskazywal 0 . 3wprpwadzeniy dzi e
pilgkh w trakciezuabierwol ppmps miawy§onamp Ul b wo6E utz @
do k os z aczasd@yskazuje Ql@gb@dredynN moUIl i woSci N | egal ne

jest dobitka | ub ,begpdSwedonkiwsm,d Ueo Xxaowaedani
w momencie, kiedy zegar czasu gry wskazuje 0.0

Wprowadzenie pi Gki

Definicja
Wprowadzenpej pj gkiedpspigka jest podawana na
jdogry kt-ry znajduje sifn poza boiskiem.
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17.1.2

17.2
17.21

17.2.2

17.2.3

17.2.4

17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.2.8
17.2.9

17.2.10

17.3
17.3.1

-

Wprowadzenie pigki:
1 Zaczyhaesdynpi gka jest w dysNpodzoy cgjriy.zawodni ka
T Ko cec zkiedys i n

bPigka dosyapel bbgal nie dotkninta przez zawo
bDruUyna wprowadzaj Nca pigkn popegdnia bgNd.
btywa pigka zatrzymuje sin pomindzy koszem a

Procedura

SAidzia musi Wrnczyi zlalwtn)dcmddaka)lvwplvvgd(gnydetszdaySbmen
r-wnieU rpigaBgembppddalrunki em, UOe:

f Sindzia znajdumedszawoidei wapwgkdwatlzaj Ncego

f Zawodni k wprowadzaj Ncy pi kifdzstemio wd ejyFGaSici w
Zawodni k wprowmiaedizscapigamnusaebi a Ugj ave p iNg kw ebnN dni
bezpo8medmaibdi cN.

Narozpc z ficilevatk ameeg j ni U a Pddgryiwkpsi zgek Al wmbpr owadza si f
lini Sr cmmdakpowejci w stolika sndzi owskiego.

Zawodni k Wprowaslizayvi\'lays'pbgyﬁpdoolguys~tronach pr
podal pigkn do zawodnika swojej druUyny znaj di
Kiedy vezwartek war ci e or a zzedaracthsuayjy wskazgemnut(2®0)ub mnigj N

po przerwie na UNdanie wzintej przez druUynn

trener tej druUyny ma prraastainigcywadvadni a zyi vk
atakyczyw mi ej scu naj blnapgdlsdbsomy zatr zymania gry

Po faulu osobistym zawodnika druUyny posiadaj

wpr owaadjzbilli baj umizejns @aa przepi s - w.
Po faulu technicznym, § kA nal eJy wprowadzil najbliUOej mie
orzeczeniategofad hyba Ue konkretny przepis stanowi i n

Po faulu niesportpwgkmluhletﬁh;i\hwpwaﬂ/iadujﬁlcpmgk
ataknapr zeciw stoldhkwpbandeilowski etgny przepi s st

Posytuacj.i b-j ki, pi gkn naleUy wprowadzil zgod
W kaUde|j s y t u adojkosza, dteikesd 3 grydub gzuta wolwgneif@ealiczony,

pigkn nal eUy wprowadzi l na przedguUeniu | inii
Po celnym koszu z gry albgroelstatnimzucie wolnym:

1T Kt -rykol wiek przeciwnik druUyny, kt -ra zdoby
ko@EowN po stronie boiska, na kt:.rej uzyskan
zawodnikowv p r o wa d Z dNjbNoddajenmp i @llon dyspozycj i po pr ze

lub jakimkolwiek zatrzymanipargdobytym koszu zadippostatnim rzucie wolnym.

T Zawodni k wprowadzachy pi gkn moUe poruszal
a pigka moUe byi podawana pomindzy zawodni ka
z t yodiiczh8s ekund rozpoczynai skiai joeds tmownedy sup o zky
zawodnika poza boiskiem.

Przepis

Zawodni k wprntermalflezachy pi gkan
‘ﬂWykorzystEesIekvuunrdcenJa wiypuszczenie pigki z r Nk.
T Wej Si na boiskokathh, zymaj Nc pi gkn w rnce(

f Spowodowal , aby pigka dot knhgjagororbéséz(a r po pozas
podania na boisko.

f Dot kn NI pzafirk dotkmeanatinoeigosszwodnika.

1 Spowodowal, aby pigka wpadga bezpoSrednio do
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TPrzemieSci im sri -fiwnIfeccelj e aibaldkol wi jedmnyin lulp apu kierunkack a j N
od miejsca wyznaczonegenempi &t . s Mobtdeegon, jpdna

sin prostopadle do | inii tak daleko, jak poz
1732 Wtrakciwp r o wa d Aeardiean f ingigmoHawodni k
f Miel jakiejkol wiek cziSciarmiimgmi @kraeramtond i no Nt
ponad tN [ iniN.
1Byl bimUed nawodni ka wprowadzaj Ncé&goopi glgijoS
od | inidi ograniczaj Ncej boiznko do najbliUszy
1733 Kiedy,pdczas wprowadzenia pidgki, wW czwartej kwar
dwie minuty (2:00) lubmmigjd zi a uUyj egs ymmadghr Anz a@niea all inrei i ¢
stanowi Ncego ostrzeUenie podczas wprowadzeni a
JeUeli zawodni k obrony:
f Wystawip ak Nk ol wi ek cznSi ciaga ponad | inin ogral
T Znajduj e ImiodzaboddkUepr omwadldzaywNmeegop s pi gwpr owad :
odl eggoSIl od Iinii ogranjeshj Mo2enpj beashkbdbUdo
topo p e gnh § A d skuthkujerzeczeniefaul techniczneguobec tego zawodnika
Naruszenie art. 17.3 stanowi bGnd.
17.4 Kara
Pigkn przyznaje sin przeciwnikom do wpr gwadze.!
Art.18 Przerwa na {dndani e
18.1 Definicja
Przerwa na UNdapieygerawapNzeawpr wSghzerenera |
18.2 Przepis
1821 KaUda przerwlamimatiNdani e tr wa
1822 Przerwa na UNdanie moUe byl przyznana w trakci
1823 Mo Ul i woSI pr zy z nraonzipao cpzryznear wsyi ina UNdani e
f Daobudr uUypi glgalyst aj e czmsurgrjestaatrzymanys fde gar s k o Ec ;
sygnalizacjn do stolika sndziowskiego.
f Dla obu druUyn, galgynoptatnkraucieswtolayine si A mart wa p
f Dla przeciwni k- w zgryu Ugydnyy , p uknt k-trya zzodsotbayjgNa zkaolsizc
1824 Mo Ul i woSI przyzn&mi@ zpgaegmnwy ka @Nhanmiug e si
wprowadzlNdNt egok grluj Ncego pierwszy rzut wolny.
1825 KaUde|j druUyni:e mogN byl przyznane
f 2przerwy na UNdanie w trakcie pierwszej pogo\
1 3przer wy w at rlakkdcainei edr,pgiz g c py Hh 2w jiokkiedy zahjar e | ni
czasu grwskazuje dwie minuty (2:00) lub noaigpvidfwarcie
f 1przer wa wn & allMlcegnideogr y wc e .
18.2.6 Niewykorzystaper z er wy ,miae Umodgakh ibey i przenoszone na nast
1827 Przerwa na UNdaniie gtrengpz near wespzayp poe §nyibNd r WBy pr z e
przyznawana po koszu z gry zdobytym przez pr z:
1828 Przerwa na UNdaniednu&ymbé&e zd kidiywhvarthjdeajcie k a 8 a
l ub k aUdeg celiym gzucie wle kosza zegarczasu gryvskazujelwie minutf2:00)
lubmnigj c hy b aprzéehevgs ndzi a
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18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

Art. 19
19.1

19.2

19.2.1
19.2.2

19.2.3

Procedura

Tyl ko trener |l ub asystent trenera ma prawo pr
kontakt wzrokowyszn d zd taani i k o wy mi | jedt obelcny)tab ps cack ejeSd  (d ®S$ i
sidzi owpka€gbeipropemnwin ina UNdanie, wykonuj Nc r

ProSba o pr niemowdieo swgeofdhl eSd be z mi ami ¢ udNseggm adgz a
nat pr zer wn

Przerwa na UNdani e:
f Rozpoczykhiaedy nsfidzia zagwi UOdUe i pokaUe

sygn .
1 KoEzykbsedy sndzia zagwi OdUe i przywoga dru

U
Kiedy tylko moUliwoSi pr zynzinearnziNac ypotazéargvgyg arja 0
d¥fwi ikowy, aby gdowODgpdamiggpmadgrawipro®bBNdani e.

JeSli kosz z gry wuzyska przeciwnik druUyny,
natychmiagtat r zymuj e zegar czasu gry i uruchamia sy

Podczas przerwy na UNdaJnlpezejdakomq:zwamtd;wauylwmpldz
l ub kaUde|j dogrywki, zawodnicy rsoytprawnpnesS ¢ i | t
do zaj mowani a mimajMsecj Siia sngaa wopoe d dwa tUNw kpeml i Ue
swojej strefy gawki

JeSli proShba czop;rtzagzrewnzgeymizstldldatj}pmazkpapltgyma j es
w dyspozycji zawodni k atopryZXkeomwg Nroaw g dMNdpd rejydvs py z |
jeSli:

1 Ostatni rzut wolny jest celny.

| Ostatni rzut wolny jest niecaliys WiNpowadzeni e pi gki

T Zostad odgwi zdany faul p o mi My woinyéy zostanie] ni wo l
doko@®eyYyonw( pr z e rostanieprzyenand ied avykonaniem kary za ten faul,
¢ h y bkankrétrey przepis stanowi inacze;.

f Zostag odgaizMamiygKkaudt aga sin Uywa po ostat |
na U Mastamprzgznana ped wykonaniem karyerdaul.

f Zostag odgwhizthapyghgNdtaga sin Uywa po ostat
na UMastampirezyznana przed wprowadzeniem pi gki [

Wsytuacjkiedyn ast ipuj N kol e jllabgosiadap kviykn izkia jwiveLémaj niy ic G

kauUdy bl ok naleUy rozpatrywal osobno.

Zmiana

Definicja

Zmi ana jest przerwN w grze orzeczonN na proSbi
Przepis

Dr mdy moUe z mi-ewp)oid czavgo dmoiUOk @ woSci dokonania zm
Mo Ul i woSI do&kopaacipnamsiaiy

T Dla obu drgkan,st gpdg czmsurgryestiazatrzymaiys nde gar s k o Ec
sygnalizacjn do stolika sndziowskiego.

DI a oymugdypdirgukCa st a jcednynstatiim nzacie tvolngm. p o
f Dla przeciwnik-w drkiedyw ngzwkrt eja kwWwabyiga kol
zegarczasu grwskazujdwie minu@2:0Q lubmnigg dy punkty zostaj N zalic

MoUl i woSI doa@nayngay api Gloy znajduje sif w dysy
i N bNd¥ wykonuj Ncego pierwszy rzut wolny.
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19.2.4

19.2.5

Zawodni k, kt-ry stag sifn zmienniokpowetniove g 8 enni
z powrotem na boiskpaU upi gogkoa ospuwadciel sdoi npoonmeona
z wgNczonym zegarem, chyba Ue:

f DruUOyna musi agaby 5Spawbdwi kiwzbie mniejszej n
T Zzawodni k, kt -remu przyznanjyokir,z uztnya jvdaljree sw Awy
po tym, jak zostag prawi dgowo zmieniony.

Zmi ana nie mo Udkr uzloysnti ael zpdrkEnyewnas) zNacaerjt elf o skzwar ci e
dogrywgezegarczasu gryatrzymany po celnym rzucie do kaggawskazujewie minut{2:00
lub mnieg hy ba Dreerysgirdrz.i a

19.26 JeUel i zawodni kowi zost agneostdali et mhanij akyk ot v

19.3
19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.35

19.3.6

19.3.7

19.3.8

19.3.9

LIPIEQ0O3

musi agaby kontynuowalawprdmiw  -lwi.czbie mniejszej
Procedura

Tylko zmiennik par awo pr osi i ppovaniewngzmigénnik, Wnie tremer lub edystent
trener a)stpaddekJaSIssnctzl\wlra\“ﬁsmkleegp@pr osil o zmi ann w
l ub usi NSI na krzeSl e zmi aywhmiag gotowyrdogryk pr os z Nc

Pr oSba nema@® swyefang ez8brznai § s jy gridiaeyr z Nc ema tciz asmiga ryi

Kiedy tyl ko moUI|WoSImldolkDNagnnlatzlaammlgmysyg)rzapg)m
aby powiadomstagadzggwszOeazproSba o zmianh.

Zmi enni k powinien pozostal poza boiskiem aU d
i przywoga go, aby wszedg na boisko.

Zawodni k, kt-,miye zmsﬂ;lagzgglaenauoggaml adha s dipd i e
i moUe wudal $tref|§g abselzopj oeg r eddr nui Coy ndyo.

i ana powinna byl dokonana tak 5Sfzayublkio,| ujba kz o
skwal i fi ko magahmiastmieniosyi (wzasiesid dad u Us z 30 mekund). U

I i, W opinii sndziego, nastfipuje op-Fniani
ONdanie. JeSli druUyna ta nie posiada juU
chnicznymzpnawopni¥Fai gnye zapisanym w protokol

mi
dy
e S
a
e
e

Sl zmi ana ma byi dokonana podczas przerwy r
trzeci N kwart N, mizenm 2N eépkrozneuds a8 ezjg3jooi seimk  nsai fib odi

JeSawodni k maj\Wwonwwy kmursa i zrosuta(l zmi eni ony z p
1 Kontuzji

1 Pope gofaulie ni a

9 Dyskwalifikgcji

z
4
J
n
t

J
a

to zu{y) wollyce) mus(z W o s t a i yeeyykoeanj ego zmienni ka, kKt - ry
mi eni ony do momentu, aU upgynie faza gry z w(¢

z

JeSlioprzrolShatiaj e zdgedlszomaUOypnr zea tym, jak pig

zawodni ka wykonwlhyzmganapi powsagjya$bkiyt przyznanz:

9 Ostatni rzut wolny jest celny.

| Ostatni rzut wolny jest niecelnyn avptr dpviadz eni e pi gki .

f Zostag odgwi zdany faul w czasie wykonywani a
d o k 0 (Ec z 0 n rostani@okanana @raech wykonaniem kagntaa u | , kortkrgtiya Ue
przepis stanowi inaczej.

1 Zostag odgpanizadapmiyj@wwadat pgaosiatnim rzucie wo
zostanielokonana przed wykonaniem keewgfaal.

1 Zostag odgwnidthapygkgNdtaga sin Uywa po ostat

zostanil ok onana przed wprowadzeniem pi gki po tynm
Wsytuacjkiedyn a s t i p u j N kol e j/lubgosiadap kvgykmizkué j- NvcléaubZ nwicrhc e
kaUdy bl ok naleUy rozpatrywal osobno.
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Art. 20 Mecz przegrany walkowerem

20.1 Przepis
Dr uUy n a mpaz watkgwergmeaS | i
T 15mi nut po wyznaczonejnigodsztianwie sriofz plowclk nei @ |

5gotowychdogya wodni k - w

1 Swoim postinpowaniem uniemoUliwia rozgrywanie
T Odmawi a gry pomi mo powmesdo ,uoaayni@r prepeadj sda.z

20.2 Kara

2021 WygranN przyznaje s200 pPromeaditponz &dprmy. Wenai ki e |
otrzymuipunkt -w w klasyfikacij.i

20.2.2 W dwumeozw systemi e) mecsumowamwhinfunk toafcfj Nd v - rcc
zZwye istw,, kdrul@dynmgr zegr ywa wal kowerem w pi er we
przegrywa walkowerdwumectubr u npthyo f f . Ni e odnosi -ofsdofrzecho do
iczterech wy ci nst w.

2023 Je Sl i dr uUyna, povraztdrugpkrczZieegr y waninegcuz wal Hower e
zdyskwalifikowana z turnieju, a wyniki szyst|l

Art.21 Mecz przegrany wskutek braku zawodni k- w

21.1 Przepis
DruUyna przegrywa mecz wikZasirheezinanhhboiskkmn i 2§ wondind |
2gotowychdogyawodni k - w.

21.2 Kara

2121 JeUel i dr uNUy na, k't - r evwnik meczuyzpstagrzyrmanywiy mamangi® pr o
przerwanigry JeUeli druUyna, kt-rej zapsupyiziv2fak wygr
na j ej korzySlI . Dr uUy na potrzyreugh punkiva kladyfikacji. wqd k ut e k

21.2.2 Wdwumeczime c z i) rzewamd wan N, kptu-nrka apcrj zNe, g rdyrwiald yvnsak u t e |

w pierwszym lub drugim meczu, przdgymacw s k ut ek br aku zawodnfi k- w.
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PRZEPIS®B gn DY

Art. 22
221

BGndy
Definicja
Naruszenie przepis-w jest bgndem.

22.2 Kara
JeUeli konkretny przepi 8 pieesi amniohkonmaijdbal ciwnlpefjo
mi ej sca naruszenia przepis-w, z wyjNtkidgm mie]j

Art.23 Zawodni k poza boiskiem i pi Gka poza boiskiem

23.1 Definicja

23.1.1 Zawodnij e st poza boiskiem, ksi teydkya jsaikfajhlzirﬂkq:iwiedb@o,g:l‘iﬁ
obiektem innymanul) gaawa dinii ki minaagr ani czaj Ncyn

23.1.2 P (e&t poza boiskiem, kiedy dotyka:
T Zawodni ka T ub innej osoby bndNcej poza boi sk
1 Podgogi pdnadpalulpoiaéniamigr ani czaj Ncy mi boi sko.
T Konstrukcij.i podtrzymuj Ncych tablice, tygu ta

23.2 Przepis

2321 Za wyj Scie pigki poza boisko odpowiedzialny |
dotknant m omyas zpjoaza boi sko, m-aweir s gjcezsel ic zpe gjokSa
ni U zawodni ka.

2322 JeSl i pigka wychodzi poza boisko z powodu d
ograniczaj Ncymi boisko, topi@hizpwaanblbis&aat

2323 JeSli -eyawychdddi)k (poza boi-Nkonaulwdas paaasmil Ekiobr
przetrzymanejnioa s t Siyptuyjacj a rzutu sfndzi owski ego.

Art.24 Koz Gowani e

24.1 Definicja

2411 KozgJowani e | ensCty weijFleimi p s zpeozsa rriales joddreée lgzeoie,j N
uderzani® d b i j a n igdubtpceenip bpjdc dDpEdF o

24.1.2 KozG'owani e ,r okzipeodcyz yznaaw osdrini k p o we j,&ochuderza, posi a
odbijg &N pgoifdbfoozyp i @ & N p o d g ojejmrownie, zdriadogkkiamnego zawodnika.
Podczas kozgowanumi ezSacwiold nlad nneije cpeoiiSecnio sd Jonjiejp
miejscalo drugiegolwbs t r zyamathastipni e kontynuowal kozgowae
W trakcie kjzowani a pi gka moUe byl rzucona w powi et
l ub innego zawodni ka, zanim zawodni k kozguj Nc)
Zawodni k moUe wykonai dowol nN |liczbid krok:- w, }
KozGowaizy Wiiendy zawodni k dotknie pi gkpii eeednoc
w jednej |l ub obu rnkach.

24.1.3 \leéli zawodni k przypadkowo traci, a nastnpnie
Ue poprawia chwyt pigki

2414 Ko zamiwem ni jest (sN):

e
! Kolejnenastfipuj,Nce byorgathiue do kosza.
T Poprawa chwytu pigki na poczNtku |l ub na koCEc

LIPIEQ0O3 OFI CJALNE PRZEPI SY2RY W KOSZYStronaBA86



24.2

Art. 25
25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
2521

25.2.2

1 Pr-ba wej Sci pprzeswpbsicaeanie¢ pp®lSir-d innych za
f Wybicie pigkiinfegodaMeodeifa. w posi adani u

f Zabl okowanie podania i wejScie w posiadanie
fPrzerzucanie pigki z rnki di@achzafikm d o tpk rziye r z g
pod warunkiem, Ue nie zostaje popegniony bgN
1 Odbicie pidkrie owdjaddiicenwij e@jonposi adani e.

Przepis

Zawodni kowi nie wolno ponowil kozgowania po |

na boisku z powodu:

1 Rzutu do kosza z gry.

T Dotknifncia pigki przez przeciwnika.

1 Podania | ub pompymwynmcyhrwydwqgdmpirk yd&kttknNg pi ki

Kroki

Definicja

Kroki t o nielegalne poruszani ew sctzoapsyi e upbo soibaud asnti-
na boisku, wykraczaj Nce poza | imity okreSlone
Obrt® | egalny ruch zawodni k awykrdcq-erdyn Nt razey nsatj -Nmx
l ub wi Acej razy w dowolnym Kkierunku, podcza
pozostaje w stagym kode¢ akci e z jednym punktem
Przepis

Ustanowienie nogi obrotu przez zawodni ka, Kkt -
f Zzawodni k, kt-r chwyta pigkn stojNc obiema s
- W momencie ¢ stopa jednej z n-g traci kon
- Abyr ozpoczNi z wani e, nie moUe oder wal st

pi gki z rnk :
- W celu podani b rzutu do kosza z gry, mo
ponownie dot N podzyorgfik ip(rrzhekd) .wypuszczeni e
T Zawodni k, k t chwyta pigkn bidNc w ruchu
zatrzymuj Nc sifn, podaj Nc pigkn | ub wykonuj Nc
- Aby, po otrzymaniu pigki, rozpoczkik kozgdowa
- Pierwszy krok nastnpuje, kijealk wededg!|wbpodi
- Drugi kr ok T pogpierivszymkidla t olpiaedly ugi e|j nog.i l ub
dotykaj N podgogi
-JeSl i zawsdmi kv pateravysmydn kroku i obie jego
na obu stopaocnlmld)p\/\eydmroaclzeosmwoelnN he§hi jmast mp
wybija sin z obydwu n-g, UOadna stopem nie m
pi gki z rnAaki(rNk).
-JeSIli zawodni k opada na stopin jedne,j zZ n-g,
-JeSli zawodni k wybija stomo Wewj eddugji mnd&giokw
r-wnoczeSnie na obie stopye Wtalakbsej spglil
JeSli nastninpni e odrywa od podgogi Jean l ub
podgogi przed wypuszczeniem pigki z i (r N
-JeSl i Uadna ze st-p nie dotyka pomh@m:lgl i Z
gdy stopa jednej Z n-g traci kontakt z podg
-Zawodni k nie moUe ket dupdbiemadstopapdtynyia kp ozdagkooglEc zt \
kozgowanie |l ub wszedd w posiadanie pigki
Zawodni k prilzeNay alj Nl ys isé dizNcy na podgodze:
1 Legalnyne agr aniem | est, jeSli za\/\&dlrmogkapimrdg)omajl\
albo | eUNc | ub sipdgNadani podJokize wchodzi w
I Bgnpgemt, jeSli sz yipaijtidas t @nfkBdwpdnbkj e wsta
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Art. 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Art. 27
27.1

27.2

Art. 28
28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

LIPIEQ0O3

3sekundy

Przepis

Zawodnik i e prodiest awal w obszarze ogr 3kolejnesgekundym dr u
podczas gdy jego druUyna posiada UywN pigkn n:
Nal eOy zast’osowal' tolerancjin w stosunku do za\
1 Pr-bpué&cil obszar ograniczony.

fZnajduje sin w obszarze ograniczonym, kiedy
[ pi gka opuszcza |ce)podezdsaz&undo koszapgnySci ga jego r
T Kozguje w obszarze otydekoszgaonym, wj @kl pr neldyv

z
n i3kblejne sekundy.

Aby uznal, Ue zawodnjrkusdpudrci §o otbaswialr wohiren
poza obszarem ograniczonym.

Dok Gadnie kryty zawodni k

Definicja
Zawodni k, ktkifiynarbgimakWywNepi §dok fpeeciwijke kr yt
b n d WMlegwlej pozycjiobronfejn aj duj e sin w dml eggoSci ni e wi |
Przepis

Dokgadnie krythipbrzawodnipk gmuisial pbodsadeundo o c z NI k o
8sekund
Przepis

Kiedykolwiek:

{1 Zawodnikapolu obronwchodzi w posiadéddig we jg k i ,

I Podczas wprowadzania dokykanalubzostajd e gani e dot kni nta przez |
na polu obrony i dr u Py Pakodtaj@ jeymosiadanikaaswoippolo wa d z a
obrony

totad r u Unuseg o wo d opwiad kv ena ok atakue | dvr © B gelggd.

Dr upymwa duj e, daepolpdtaueg widetydld niy

f Pigka, niekont rawddokaaotykapplaataelz Uadnego

i Pi @ldtyka lubostajd egani e dpawodnilkapazeku,cakowegoe
w kontakciejegopolem ataku

1 Pi @ldtyka lukostajd egani e dbpawadniti kapobeany, ikaga ego
jest w kontakcie z jego polem obrony

1 Pi gloayka, skdzirego |jakakol wiek cznSi ciaga |
posi adaj Ncej pidgkhn

f1W trakcie kozJjowani,obiepsltoapybkorzgajhlcpigdie®
w kontakciejegopolem ataku.

Pomiar okres8 sekund nal eUOy kontynuowal od mo me nt
jeSli ta sama druUyna, kt-ra bygaywwypikusi adani
T WyjScia pigki poza boisko.

T Kontuzji zawodni ka druUyny posiadaj Ncej pi gk
f Fauit echnicznego zepapeginidoundymn .

T Sytuacji rzutu sndziowskiego.

i Fauliobustronnego.

f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno
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Art. 29
29.1
29.1.1

29.1.2

29.2
29.2.1

29.2.2

29.2.3

Czas akgcji
Przepis

Kiedykolwiek:

1 Zawodnik wchodzi w posiadayieye j § boisky n a

I Podczas wprowadzanig gotykanalubzostajgegdn i e dot kni nta przez jak
[ druUyna zawodpn i Dtkestajw jejposiadanili,z a | Ncego

tot a druUyna musi wykwn aiP4Sgkandb i rzutu do kosza

Aby rzutdo koszgnby § waUny, muszN zostal spegnione nas
f Pi §ka mus ice) rapadiBka i krakaierrzkitth o kosza agryi m z a b r z mi Syg|
czasu akcji

1 Potymi ak pi gk ac eo)p uzSacwoddan irkiak isf t r akci e rzutu do
lub wpaSi do kosza.

JeStut do kosza z gry | eezasuakgik osnpegemacsu akcjiu 0 pr z
rozl epgad cszials gdy pigka jest w powietrzu:
TJeSli pigka wpada do kosza, Zgioldaiy ipeu nzkotsyt anjae
zaliczyl

1 JeSlI i pigka dotyka obrnczy, al eg nnaige pwopwai dnai ednc
zignorowanygra kontynuowana.

1 JeSlI i pigka nie dotyka obrninczy, bgNd zostaje
[ natychmi ast owe p o s izigndrevarye kgntyngdwana. sygnag po
J eS| iwytpaobslaiWoapa zji @antN | i ni A Swietl nN w kolorze
pozi omu sygnalizacji ,Soménestylgmejg viewket bnyge maz

przed sygnazmegam czasuakcjiin K o wy m
Majh zastosowani ez wis X niaegadnydeo toygk aeamii ecra emii Jak i i

Procedura

Po rzucieompdzwpwohkiamhzeni u pi gki kza Okivartyi i Src
i nnej ni U lybk & Udnhgsyeila jkevae ltia zawodni k wejdzie w |
-ni ezaleUni e od tego, <«eguczasaakgjios poobyoaysiciyod

Zegaczasu akaji a | zerUeys e Kiedywoawiekazostaje zatrzymama z e zgo:s id z i e

1 Zpowodufadl ub b§fidu (nie z powodu wyjécia pi gki
T Zz jakiegokol wi ek waUnl\mlg)aDschpmllmgkNCZW|Nzanego z
Tz jakiegokol wi ek waUnezgicnupJ(ywodu nleZW|Nzaneg
W powy Us z y pobts i saydtawna cej apd hj k i nal eUy przyznal dru
Je Sdwipr owadnashadlppi Jki

f Polubronyt e j gtozegaryaswakaj a | e Uyna2dsekuagw i |

1 Polutakut e j aregddzasuyakcii

- Wskazldysvalgund | ub wi Acej wzegme acing ez atar 2y0m:
ipomiac zasu akcji odl mddywektomt ywultwadym zostag

- Ws k a zlgsekard lub mnejmomencie zatrzymaniggrggarczasu akaji al e Uy ust aw
nal4sekund

Jedna kgdaezostajpaezsmanar zez snhdziego z | arkiiexmgwikMZ awm ek
z UadnNwdDuPJylnBlzresetnwhlzmga@msuakcpost awi goby dr ulOyn
w sytuacji niekorzystiejpomiarczasu akcjn al e Uy kont ynuowal od mo me
zatrzymany.

Kiedykol wiek gra zostaj e ukab rdarguiiidyonay pprozsei za dsanj dn
dotyczy r-wnie0 WprSalea:lpvmglklompaDatbpeslpcn)zyz
tozegaczasu akaji a | zerUeys et owa |
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29.2.4

29.2.5

29.2.6

29.2.7

20.2.8

Art. 30
30.1
30.11

LIPIEQ0O3

Zegar czasu akcj ikiedyal 2dlyi wniwhomUzasteasjeé opvmzy zn
w wyniku sytuacij. rzutu sndziowskiego.
JeSastwipmowadnashablppi Jki )

1 Polubronyt ej ,drtuodyzne g ar ucsztaaswawe24ekapdy. nal e Uy

 Polutekut ej drudlynggar czasldsekukdcj i nal eUy ust awi

Kiedykol wiek gra zostaje zatrzymana przez snd
druUyni posi adaywaNrecdwipd rj&k fwp rga vaa dzzoesrtiaenm es poz a
znajdowaga sin pigka w momencie zatrzymania gt
kontynuowal od momentu, w kt-rym zostag zatr z)

Kiedy w czwar t dagrywcayzegac dzasu goyrwakazujd dwig dhimgty (2:00) lub mniej,

po przerwie na UNdanie wzintej przez druUynhn

trener tej druUyny ma pr awas teMigiowwadwma ia, pd zgyk i

napoluataku czy w miejscu najbli.Uszym zatrzymani a ¢

Po tej przerwie na UNdanie, wprowadzenie pigki

T JeSIi wpmridwkadwps it era piskaka s naN p i

- Polu bronyt e j druUyny, to pomiar czasu akcj.i nal
zatrzymany.

- Pol u at a kamegar ezgsu akaj W @ y Ipaetairid lub mniej w momencie zatrzymania
gry, to pomiar czasu akcji madcedtya gk omna tyrna

JeSli Waskekzuynvda gl ub wi ncej W momencie zatrzy
ust awisdkund. a

TJeSli wprowadzelnuibe bpdiigdkui (wiivey nzi kpuo wicada pwy j Sc i
Polu obrony tej dr uUyn, 24¢ekundg.e gar czasu akc]
Polu ataku tej druUyny,l4delaindz egar czasu akcj

eSli jest to pUyry,wak thamnalddtpoz yevaabdadderde r pi § Kk i
asmaNp i

Polu obrony tej dr uUyn, 24¢ekundg.e gar czasu akcj
Polu ataku tej druUyny, l4debkundz egar czasu akc|j

=
LI T 1

JeSl|
pi k
Potymi ak pi gka dot knihfga ochasubkaiay!| &bynaws tpa wieici wni |
f 24sekundyuUye@&l przeci wna wchodzi w posiadani e
f 14s e k u nmbpowniee Sgosi adani e pi §kkit -wcah opdpzai h Bt oaa gsaagnkad
dotknnga obrnczy.

i wpr owaiklizaernyi ez ap ifgakuil ni e snmasrttNpwy zI U b ndyis k
[ na polu ataku, t4sekune.gar <czasu akcj.i nal

«Qa ()

JeUe | regasayapnakajoz br zmi ewa conmyiGkiowoki edy jedna z
pi gki |l ub kiedy Uadna =ztosygWgd paignorowaegn bw | |
i gra kontynuowana.
JednakUe, jeSli w ocenie sifidziego, omsted,awi got
gr i nal edisgacpaswakgionmiini en zostpbsshdagpgewpngki p
druUynie.

Powr -t pi Gki na pole obrony

Definicja

DruUyna jest w posi &iddgni u pi gki na swoim polu
f Zawodni k t ej obidmauwidpamiyojegd pdiayakalmodczas gdirzyma, chwyta

l ub kozguje pi.gkn na swoim polu ataku

T Phgka jest podawana pomipdluataku zawodni kami t ej
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30.1.2 DruAUyna posi adaj Nc ap opw ojdkuiij en an i peilrgekgimepqieopbropypantr a K u
j e Sawadnikej dr uUyny jest ostatni m, kt -ry dot knNg
on lub jego partpéotykap i g k i
1 B i dwhkontakcie ze swoim polem obrony
T Potymakpi dka dotknnga pola obrony tej druUyny.
Niniejsze ograniczenie dotyszystkick y t uacj i na polzu weptraokma dgtremfil ye nm
JednakUe, nie dotyczy topehwodhaka, kbidNy wyp
nowe posi adanmnzi epniapgnmogikpolu abrony.y | Nd owa g
30.2 Przepis
Dr u (pyorsa aWyaw Nl ngpswdirk polu atakui e mo Ue spowodowal | ej
naw § a [le ebrony.
30.3 Kara
Pi gkn oirfz ymrnzagecei wni kom do nwp fnd veddsicean ina r nis zieenh a
z wyjNtkiem miejsc bezpoSrednio za tablilcN.
Art.31 Ni el egalne dotykanie pi Gki [ i ngerencja w jej
31.1 Definicja
31.1.1 Rzutdo kosza z gry lub rzut wolny:
T Rozpoczkyineadysipni k-aeppruawaeadmi kaknkt -ry jest w
T Koceczy kdiedy pi gka:
- Wpada do kosaad  gpozosyaje w nim ¢ula § k prxez reegoezechodzi.
- Nie ma juU szansy wpaSi do kosza.
- Dotyka obrnczy
- Dot ykg podgo
- Stajewain mart
31.2 Przepis
31.21 Ni el egal ne pmﬂozasg/utgdmkbseazgv'yyc'ﬁ(tiﬁpuje, kiedy zawodni
cagkowicie powyUej poziomu obrnczy:
fW locie opadaj Ncym do kosza
1 Potymiakp i d & & kablityg a
3122 Ni el egal ne palassuta wanegevy sit Glpiuj e, ki edy zawodni k
dokoszz ani m dot kni e ona obrnczy.
3123 Ograniczenia nielegalnego dotykania pigki maj |
f Pigka nie ma juU szansy wpaSli do kosza.
T Pi dkaodaticzy.
31.24 Ingerencijav | owy pt Bpuj e, kiedy:

1 Po rzucie do kosza z grgz ostatnim rzucie wolnyzawodnik dotyka kosza lub tablicy,

podczas gdy pigka jest w kontakcie z obrfczN
1 Po rzucie wol nyeaf) kolgisge) rkuty) wolyee), naswodpmj k doty
kosza |l ub tablicy, podczas gdy pigka ma wci N
T Zawodni k singa przez kosz od spodu i dot yka
T Zawodni k obrony dotyka pidgki l ub kosza, podc
przeosz

T Zawodni k powoduj e wibracjn kosza | ub chwyt a
to wpadnincie pigki do kosza | ub powoduje wp

obr

k
1 Zawodni k ddiawy & Nobrficz
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byg w

W ¢ imN U

31.2.5 0Od momentgdy
T Saidzi a giadkiensiedyg n a g
- pigka byga w r ikac hkkcjerautowed ni k a, kt -ry
- p g k avlobieydd kosza po rzucie lnlgogtatninmzucie wolnym
f Zabrzmiag sygnad kwagar@a Ickdywddgamy b it &c 2vNd yo C i
_ porzucie z gry _ ]
thden zawodni k niej anoUc@otdloniy&al olpi &kzy pio
Majn zastosowani ezwisNyand&i2 migelamgalzreyniadot yk a
31.3 Kam
3131 JeSIli bgNd z o sawadpika atpko ppeujmki toyn yn iper zma@g N z ¢ st
sifn przeciwnikom do wpr owad z e nkorkretnyprzgpis staeoaivig
inaczej.
3132 JeSli bgNd zozwaljkeobpgypdgdolUgnyepanzakuj Nc¢j
0 lpunkt zuj e 3bsrruaigrolnegbd any
0 2punktryzutj ez0lzit pgl @ dmieklyly - w z a
0 3punktryzutj ez0olzit pg! @ Gmiskly.y - w z a
W p o wysitsazjaclpumktyprzyznaje itakjakbbypi gka wpadga do kopza.
3133 JeSlni evlgeNga | negosdat ek pregoddiEiograny trakrie wykonyw

ostatniego rzutu wolnegjo, u Uy ni e at ak 0l puhktae | n gs tziy ppmeagfa
techniczny przeciwko winrewodnikowi obrony.
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PRZEPIS 8FAULE

Art. 32
32.1
32.11

32.1.2

32.1.3

Art. 33
33.1

Faule

Definicja

Faul j est naruszeni em przepis-w zwi Nzanym
i/lub z niesportowym zachowaniem.

Przeciwko druUynie moUna orzec Ka UpdoNwilniiemb iz o

orzeczoniyzapisany w protokole megainnykaranggodnie z niniejszymi jpiszami

JeSli faul zostaje popegniony po tym, jak pi g
f brzmi sygnag zegara czasu, gry na zako®&zenie
f mami ej sce naruszenie przepis-w

to faul naleUy pominNi, chyba Ue jest to faul

Kontakt z przeciwnikiem og -1 ne zasady

Zasada cylindra

Zasadn cylindra definwyj eagi mowyarkegopraylsitmdres
zawodni ka stojNcego na podgodze. ,BdNwymiharyy
w zal ednav2c¢ciost u i rozmiar -w gracza. Przestr z

acylindeezwodni ka obrony oraz zawodni ka ataku niep
T 2Z przodu, dgo Emi
1Z tygu, poSl adkami

f Na bokach, zewnmtkrznyg.mi krawndzi ami

Rice mogN byl wysuwane przed siebimra, ail emajiN &
zginte w gokciach tak, aby przedramiona i dgoi
Zawodni kowi obrony nie wolno inggrowai w cyl i
nielegalny kowykanhuj &i edymalt aéuj Noyzykarskie :
Cylinder zawodni ka ataku posiadaj Ncego pidgkn
1T Z przodu: stopami, ugintymi kolanami oraz zgi
1Z tygdu,i. poSladkam

T Na bokach, zewnntr znymi krawndzi ami gokci i
Zawodni kowi z pigdgkN nalelUy zostawil wystarczaj
zagranie wewnNtrz swojego cylindra. Nor mal ne
obr-t, rzut oraz podani e.

Zawodni kowi ataku nie wolno ,wysuwal' n-g |l ub r
z przeciwnikiem, aby stworzyl dla siebie wink:

Rysunek 6. Zasada cylindra
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33.2

33.3

33.4

33.5

Zasada pionowoSci

Podczasgi¢ aUdy zawodni k ma prawo zaj NI dowol nN po
przez przeciwnika.
Ta zasada chroni Zaj modzednmya zpmpzezshire@@E oladz arn

pionowo w tej przestrzeni.

JeUellopaﬁodnBWOjN pionowN pozyc]j (cylinder)
i

n
ddewpj, Nt @pi aa

jul0 wgasnN pozycjn pkonowNope$t
jest odpowiedzialny za ten kontakt.

Zawodni ka brnmon ikNagegagiionomnaiwgskokvipblesienie Nike w n $Wwojega

cylindra.

Zawodni kp @z aktug jNikeyyu bn ab povaétcdyoi @ mo Ue spowodowal
Zz o0bba &N Nejga‘meg)mzyql obronnppprzez:

ﬂUUyrcNai@/stwaryl dl a S|eb|(®lpy<vtnanme)kszN przestrzeCE

f Rozstawi eNkaby- gplowbdowal kontakt podczas | u

Legalna pozycja obronna

Zawodni kalh dlgai N&Ny p oz yjcejdin oocbzreoSniNe, ki edy
9 Stoiprzodendo przeciwnika
T Ma obie sdzeopy na podgo

Legalna pozycja obronna ro,ndiﬁggcm@@m(cylinpeir).onowo
Zawodni k rmigeleen awn iggg®lwin | ub wyskoczyl pi gnowo,

w e wmiz Wyimaginowanego cylindra.

Krycie zawodni ka posiadajhAcego pi Gkn

W kryciu zawodni ka posi adajnNcee gma j(fit rzzaysm aojsNooneagc
czasu i.o0dl egGoSci

Zawodni k z pi kN Uneushindspdocedzkigeptagiwa n ynudo daytir z
l ub zmiany kierunku, kiedy tyl ko pyrjzeesdiiwmiaks tzN
to w ugamku sekundy.

Kryj Ncy zawodni pociNkatblreoglclan N nmpupszi yeczj ajo Moobdr uoj nkheN  z e
zprzeciwnikigmr zed =zaj nciem tej pozycj.i

Po tym, |jak zapommkdehdxgb)lrmwl;NcglyajapNgbronnN mo (
SWoj ego przeciwni kar,l,\lka\rvpstnavel an animmaxy ,km wavh v ybcz i aNplges
minifciu go przez kozgduj Ncego.

Oceni aj Nc sytuacjn bl ok/szar Ua zawodni ka z pi ¢
f Zawodni imulsi pacitddNy e gal n N p czwd pripden brawnanikaN

z pi kWi ema sdzepami na podgo

f Zawodni k broni Ncy moUe pozostawal ni eruchom
lub do tygu tak, aby wutrzymal legalnN pozyc,]
f Zawodni k broni Ncy, baidNc w ruchu, moUe na
w celu wutrzymania | egal nej pozycj.i obronnej
anie w kierunkdoz awodni ka z pi §kN\

N .
f Kontakt musiconp®izMWpiavodikheehdNabgo jako pierw
kontaktu. )
1 Zawodnikr oni Mtyry zaj NG | eogéal s bviepwnzyoregpitylindra,r onn N
aby wuni knNI kontuzij.i
J e Wvgsiipiug cN\wy Us ze okol i c4reo &win,t atkd uz a0 dspppomwi ceddazw aan
Krycie zawodni ka nieposiadajncego pi Gki
Zawodni k, kt-ry nie posiada pigdgki, moUe swobo
niezajntN wczeSniej] przez innego zawodni ka.
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33.6

33.7

33.8

Przy kryciu zawodnixee z , pajgrki zast osowani e el.©Omamaty, czas

Ue zawodnnike bmcoUhe Nz gj NI pozycij.i n atakdszybkd z e po
i/lubnatylebliskyt en ni e mibmgefdeBh aaaswatiramyiman iee usnikiu . |
Odl eggoSi jest wprost proporcjonalnormalypdrok. pr 11dk

JeUel i be anoal onpukj checNIt &k @ aviNn N p oz yec jrie splerkarurj e el e
[ odlie mgacs$a1<tpprz;ecawn|klelmmﬂ3r gesEodpowiedzialny za ten kontakt.

Potymj ak zawodnipachkouNd eigic¢ W Nz pjoRFanp ar obzalnnsll, n ma
krycia swojego przeciwnika. ga\oioeprmogiei igtérieelNdm i e
wysunifdci e bamMo-Ue, jEHnd&ni k'|'aotibirrskbg"1nitmuez\v@jay‘éit rz
cylindra.

Zawodnik Kkt -ry jest w powietrzu
Zawodni k, kt-ry wyskoczyd z miejsca na boisku,
Ma r-wnieU prawo opaSi na imomencien teij sicae wiafl bmd e

mi ejsce | Ndowania oraz bweypio&rl &lde,ind rizdydian ap o m
przez przeciwnikafv ) .

JeUel i zawoderdkO\ANa)gs,kdoezcyzg sii gy j ego rozphn
kt -ry =zajNJg legalnN pozycjin obronnN w p
jest odpowiedzialny za to zetknincie.
Przeciwnjn i e moUe we|j SWjkw rdyrpojgetizutz aw o d ni k

Wej Scie pod zawodni ka bifidNce g o stavowipzazwycajtfaulz u i
niesportowy, awpewmwclp adkach moUe byl faulem dyskwal i fi

du sp
obl il

ZasGona: l egal na i nielegal na
Z a s glosytaacjkiedyzawodnik t ar a si n op- Fnil l ub uni emoUl i
pi gki, osi Ngnincie poUNdane,] przez niego pozy

Zas Gomrgang elsitedy zawodni k, kt-ry jN ustawi a:

{ Stinieruchom@ wewn Nt rz wdasnegeéontaky!| i ndra), kiedy n:
T Ma obie sdeeo pli emchy poalgtonpuj e kontakt.

Zas Gonaegagng ski edy zawodni k, kt-ry jN ustawi a:

T Porus,zakiseéedny nastinpuje kontakt.

f Nie zostawia odpbwwedpNejzasdfegdopoegoponi emu .
przeciwnika, kiedy nastnpuje kontakt.

1T Nie respektuje element- -whnrndrmwaeught kidedyggjassi i
kontakt.

JeUel i z a's § wpadu widzersat t cmgcsnsnewahonmrpraeuwnlka (z przodu lub z boku),

zasganiaj Ncy moUe ahesebea spowodoyaNia kortzkizaziwrikierk o, j a k

JeUgIi’zasgmnaapolejmeNi.ﬂZermlmtjermcgman|eruchomo przec

umb Uwi | przecilwoi walwmne gug Klomakiu ew ki erunku zas/¢

JeUel i jestwmehg i maj N zeesengzawanieodl egdoSci. Zas

do S| mi ezpveodndz, a s@ayni any lMWNg wasfanye papi kez :

l ub zmiann kierunku.

Wy magana odl eggoSilinive nkostresnekgokid mni ej sza ni O
Zawodni k | egalnie zasganiany jest odpowiedzi al
Szarlowani e

Sza Uowanie jest nielegalnym zetknifAciem osobis
na tors przeciwnika.
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33.9

33.10

33.11

33.12

Blokowanie

Bl okowani e j est niel egt ng mp ag eNtskyrminfi @i esni o sP
zZ pi gkoN glkub. bez

Zawodni k stawiaj Ncy zjaesBmiaitiapoppepgne a Kiaedy bj ®
a jego przeciwnik stoi ni eruchomo | ub odsuwa ¢
JeUeli zawodni k nie zwraca,puvwaegsiw wad apiing K ra ki plrri
sin przeciwni k, t o j est on przedekbhasyWpt Kir

[
chyba Ue wystNpi N inne czynniki

WyraUenie Achyba ,ddnovyistNipi Ndd nnrey lzryengnd kg @wh an
przez awodni ka zas{@ani anego.

Zawodni k mo Gi@ediwy aibNogwyrsiu e NI p g » & v ardkdiejzajnoowania n d e r
pozycij.i na bojedsdk uc y lail red rmeu,s i k iceod yn Np r zrefgkiggwn i k s
|l ub -§ b &) zmkefdb cyirmiremmomencikontakt z przeciwnikieno n a s & bBlgkawpnie

lub trzymanie.

Obszaryp Gkoelz szar Gy

Obszarypgibelz sNamwlzynaczone na boisku w celu okre
bl ok/ szarUa w obszarze podkoszowym.

We wszystkich sytuacjach penetracji w kiebsptup - § b @Iz a s jakikaiwielkontakt
spowodowany przez zawod rziakweo danti akk te,mk thfr cobhd eNecey jma |
W puljekzols zmir &dypowi makobaubytawodacimkyd)yaawaek uzj aNwcoedgnoi
uUOywa ni el egaJPmplsetenrmeastosmwaggjw bdbocizagnaie

f Zawodni k ataku, bfAidNc w powietrzu, jest W pos
1T Wykonujenpr - bin r zaugnjubpda ak.@s pa g k n

1 Zawodnik obrodgtykaj e d n dbiethastdpamiobszarp - @k®2 sz ar Uy

Dotykanigg r z e ¢ i wn-getkia) diGam)i h (r nk n (
Dot ykani e parnzie)c inwneikkoanirefickzNi(i e jest, samo wW sob

Sidzi owi e muszN zadwoaoynd kwapowoduj Ncy kontakt
spowodowane przez zawadwik j aki kol wi ek spos- b ogranicza
to takie zetknincie jest faul em.

N|eIegadglbeubuu\yyq(eycﬂe)\lgk)lwﬁ/tsmkIpmljeedy zawodni k obron
z plutbkenz , pikGkaidzi e i kgeozznod d(@ideluba 1 og) &bypunttrau d n i |
muporuszanie.

Powt arzaj Nce sifn dotykanie | ub Atr Ncanieod pr z:e

do zaostrzenia gry.

Faulenz awodni ka at @#ujncego z pi Gkn

{1 Aahaczante & wibnrifflkeNbe ok ci e m,wz a&ved duin iuka skmmarmy kor z

T Odepchwmi dela przeszkodzenia obro®y w zagr a
povi N k przestreenia siebie.

f UOywani e \igeadmimganhi frtfiekgio podc zamsi &mpmidtdimkawii a, a
zdobyep i g ki

Faulenz awodni ka atajkesticedep bdblreri pdiGkiprzeci wni ka

T Uwol ni enia sifin do otrzymania podani a.

f Uni emo Obi wagemwli mbyzpagrbani a pi gkN.

T Powi nkszendaaiebigr zestr zeni

Gra 8rodkowych

Zasada pionowoSci (zasada cylindra) dotyczy r -
Zawodni k atakuj Ncy na pozycmlilszél\ilowlzka)jweergjoieorraa
swoje prawa wynikajNce z zasady pionowoSci ( ¢y
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Wypychanie przeciwnika z jego pozycj.i bar ki en
uUywaj Nc rwksbuanriki-tw,chbi oder, hagl émbzawogohkaza
l ub broni Ncego na pozycij. Srodkowego.
3313 Nielegalne krycie od tyGu
Nielegalne krycie od tygu jest zetkninciem os
bronibNiceeNNJooego z tygu. Sanr af askitn, ,zueegspraaliedipiang kkN b
jego zetknincia z przeciwnikiem od tygu
33.14 Trzymanie
Trzymanie jest nielegal nym kketegpewipboideim j @egob irsu
Takie zetknincie (trzymamniagla.odnosi l sin moUe
33.15 Pchanie
Pchanie jest nielegalnym zetknifinciem osobisty
gdy zawodni k si gN przesuwa | ub pr-buje przesul
33.16 Udawanie faul
Udawaniefaul, w celuuzyskani @ Jaklekm,hekyzSohowanlzawodnlkasuger uj Nce,
Ue zost adg,lubteatradnfe avyolbroymiane chesty kr euj Nce opini n, Ue
Art. 34 Faul osobisty
34.1 Definicja
34.1.1 Faulosobistyo ni el egrawedmziek kni npgi 2eci wni ki@ymwa ni ez
czymartwa.
Zawodni k nie moUe trzymal, bl aukowamiiwgzhalia s
przeciwni ld@ owmylgyiWNagjnNcit e j raki, gan&k dub astopy, b ar k u
bNd¥ ciadga odchylonego do pozycjiponwea]ahi &ol
nag rnfi e b e z@i yeboutaé i |
34.1.2 Faupodczawpr owadzeni a pigki to faulktosmoyipdwopwjpe g
z zawodni kiem druUyny przeci wnej na boisku, ki
zawodni ka wprowadzajaNs wgocij & doagrigalUédepdyowr
wskazujdwie minut200 lub mniej.
34.2 Kara
Faul osobisty naleUy zapisal winnemu zawWyodni k
3421 Je Ue tostajegf mpdyimi amwodni ku ni ebnindNcym w o akdgji rzi
6 Gra zostaje wznowi ona wpr owandazjejonejsebmarysdefjak i pr
przepis-w. )
6 JeUeli druUypazpepedmygpNtamfaaf4ul i, st Oos uj
3422 J e Ue Izostajeh a p bygnrai oznawodni ku bthcym’w akcj rzut
przyznane rzut ficzbikol ne w nastninpuj Ncej
06 JeUetgdryjestzaippunkty zostaj N zaljeshzuwwoky. i dodat Kk«
6 JeUel i r z u 2punkty jest niegeingrzuty wolne,.  z a
6 JeUel i r z u Bpunrkty jest nieceeh@rzuty wolnev  z a
3423 JeUel i z owsfaupoficeawvpo pevduizeni a pi gki
6 Zawodni k, przeciwko kt-remu popedgni onlo fau
czy druUyna popegniaj Nca faul przekroczydga |
drupywysiakodowanN najbliUej mi ej sca narusgfteni a
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Art. 35 Faul obustronny
35.1 Definicja
35.1.1 Faul obustronnto sytuacjakiedy dwaj przeciiay pope dgni aj N przeci wko S (
l ub niesportowekbgdywkwakjfwktyMceamym czasi e.
3512 Aby Qfaulefaal'(ofaulobqstronnymuszN zostal spegnione nastipu
- Oba faule sN faul ami zawodni k- w.
- Oba faule sN zwi Nzane z kontaktem fizycznym.
- Dwajprzeciegpopedni aj N te faule przeciwko sobie.
- Oba f swlbéd ss @l b &k osmbd mawijNi dawdlinMi.esport ow)
35.2 Kara:
Faul osobisty u b ni esport omayl/eddyys k wapi 6@k ujkNec(d 2 mu Wi
Nieprzyznaje sin rzut-w wolnych i grn naljUy wz
JeSl i mn i e fpymwiasiece faul obusttopnyn s a B
6 Zdobyty zoathtzestatniegp 2@t @ @wolynego, p prgekda uzdjystian i
kt st akoszt gdowol nego miepskaszeml iej Ndkao[EgawN
6 DruUyna byga w ipaojsai apraamwal ¢ad gki ejl ubpingka zc
do wprowadzemiaa jejmli ey sca naruszenia przepis-w
6 tadna z druUyn nie byga w ptosastdsypacjpeuui gki ,
sndzi owskiego.
Art. 36 Faul techniczny
36.1 Zasady zachowania
36.1.1 WgaSciwy przebieg meczu wymagaregaegmejw, i asgjalel
zmenni k- w, zawodni k-w wykluczonych obuwzdrtwlnarmr
z sfAndziami, sfAdziami stolikowymi i komi sar zem,
36.1.2 KaUda druUyna ma prawo staral sifn o zwyci Ast\
w duchu sportogve ws p - g zfanplayd ni ct wa
36.1.3 Jakiekol wiek umySline | ub pobwdaF zday cNhcae is iifin tpeong
przepisu, potraktowane zostanie jako faul techniczny.
36.14 Sndzi owie mogN zapabieel djaNdponis Noee daiszEz ny m
o charakterze administracyjnym, kt-re w oczyw
napr zebi eg mtesameiprzekootegnm avt @ epzoanji Nnos iofist r ze Ue E
36.15 JeSli naruszenie przepis-w znﬁnnsatlagjtllbyﬁabodzdxcrfaylte po
techniczny. Kar n nal eUy wy konal t ak, j akby
kiedy zostadg orzeczony. Cokol wi ek pwydckgpri zy gvo
a zatrzymaniem,grgzostaje w mocy.
36.2 Definicja
36.2.1 Faul techriay zawodnika t o f a ul ni ezwi Nz apwy nz kzag tNicryi fzc i peom
sytuacjalenieograniczony tylko do nich:
f LekcewaUenie ostrzeUe@® sndzi - w.

~

f LekcewaUNcie/ ltulakeo bwafhdoisvie zz wiwa c & 0 st@kewydh,a a , s N
przeciwni k- w | ummowanidmiejsgnaadw ruyUoymy c h do

fUUOywanie jhnzyka | ub gest dubp o dkbtu rrzea jmbcgeN pbuybi| iuc

1 Zaczepianlabszydzenie mrzeciwnika.

1 Za s § a prieaivnikawidoku przez wymachiwanielarhirzymanie ik Nk) przed | e
oczami.

LIPIEQ0O3 OFI CJALNE PRZEPI SY2RY W KOSZYStron8ra86



T Nadmi erne wymachi wanie gokci ami

T Op-Fnianie gry przez cel onawzezidkost Mhneanaruszenip i g Kk i
przeplnse‘moUI|W|ajdl‘zlcemlszpblglke.wprowa

f Udawanie, Ue .jest sin faulowanym

T Chwytanie obrninczy kosza w taki spos - b, UOe ca
chyba Ue zawomaiz&hwihiwiy tipgvo owsead £ tsaldeb £igd uni

kontuzji swojej lub innego zawodnika.
T Ni el egal ne dotykan bsﬂaatnipgtz@'gmwmnqg.rzw&y mibe oaEcaik yjoNic

zaliczongpunkt, po czym naleUy orzec faul technic
36.2.2 Faul techniczmsobyuprawnionej dmjmowania migist a § a wc, ¢o fadlrzas &k o g wa UNc e
traktowanie ub dotykanie sndzi - w, k o m,ilubianerzaauszenie N d z i
przepis-w o charakterze proceduralnym | ub admi
36.2.3 Zawodnik podlega dyskwalifikacjikd o Ec, gdyzmtaje ukaradfaulamiechnicznymi IRbaulami
niesportowymi, lifaulemrmiesportowyn faulemechnicznym
36.2.4 Trener podlega dyskwaliftkaxji k o CEcgdy: me c z u
1 Zostajeukara®y aul ami technicznymi ACO orzeczonymi V
zachowania.
I Zostaje ukarai®yfaulami technicznyimz ar - wn o g d yz owsstzay] sNt kd AeB étcrzzoyn e
jakt edly jeden z nizbstaje orzeczony jak@ wkonsekwencji niesportowego zachawesaia 3
0 s uppawnionycho z aj mowani a miejsc na gawce druUyny
36.25 J e &Wadnik lubr ener zostaj e _z dy s &28hly 362 itokfauviexmigznyw  z wi
jest jedynymonzednidwemierza idlhney dadaUkowej. kary za
36.3 Kara
36.3.1 JeSli faul techniczny zostaje popedniony prze:
6 Zawodni ka, to naleUy zapisal faul techpiczny
0 Kt - r Nkoosl owbipie la whd on&j mowani a mi,ejtseanalae lfyawzap
techniczny trenerowe | dnen &y ngzal go do faul i drulyny.
36.3.2 Przeciwnikom zosfjzyznanl rzut wolppo czymrgin - na |l e and dwazgntorvg U j Nv§ e j pr
o Rzutwolnpal ® By wgoc z.ni Na sdynklthjardar a W momenwlie ofr z
technicznego bygdga w posi ayrawadziu N aji @lkii Uelju bmi ne
gdziez n aj d opw agjkeEmendigitrzymania gry ) )
0 Rzut wolnyn a | @iUeyz w§oczni ewnwysiimejia kiedna j N byl wy kon
| u bw tysnzasieykonywariene d j uugd t al ondkakypl egooSwi wpl nych
Na st M rzastanie wznowidn&y mi ej scu w Kkt - -ipmzeaosdagbym
kt byga w posi adani uwmomgrcie ordeczdngoiail tachraczndgo | ni e |
0 J e @ed orzeczeniemdaethnicznegpost ag zdobyty koszlinegojgry al
pi gka zost aznideo wwopl rnoewgaod znoinea) sca za | ini N koCcoc
0 J e przed orzeczeniemddathnicznegdadna =z druUyn nie byga w p
prawa do niej, to nastinpuje sytuacja rpgputu s
06 Rzut snodieovbsloidkwwwky m na rozpoczncie pilerwsze
Art. 37 Faul niesportowy
37.1 Definicja
37.1.1 Faul niesportowykontakzawodnika przeciwnikieimiv o ceni:e sndzi ego

| Kontakt teriewynika mzasadni@jp ryble z p o Sr e d n i ezgodejzz adgurcahnei na ip ii gnkt
przepi s w. )

Zawodnik powoduje nadmieniakt ¢ i i Uikpir -fbauuj| N ¢ lubk a gpjzadionil@mi § k N
Zawodnik obrony, w celu przerpanid t i p koptritake ppwoduje niepotrzelkontakt

z zawodnipzeotvmej. dr uUy ny

Ma to zastosowanie do momentu rozpoczicia ptr

1
1
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~

T Przeci wni k powoduje nielegal nzmekRamwnstakoniéd kg§
przeciwni k- w i na drakeszegnep onmi WAz egrggm pz 2 w @ d v
b zawodni k zmijeagxgtajwWcpyo dioa karsizia pi ki
b zawodnik mi er zaj Ncybdpekwseg i w posiadanie pi gk
b pigka ®pa8aj Baegadzxmrioe rzaajoMmé ka do kosza
Ma to zastosowanie do momeotz poczici a przez zawodni ka at ak

3712 Sndzia musi interpretowal faule niesportowe t

37.2 Kara

37.21 Faul ni esportowy nalelUy zapisal winnemu|zawod]

37.2.2 Zawodnikowi faulowanemu e@Stayzyznayte) rzuty) wolnyé ) , po czym nasgt Npi :
0 Wprowadzendiiemipi gpirowadzania pigki na pjolu at
6 Rzut sndziowski w kole Srodkowym na rofgpoczh
Liczba przyznawyamar byi - wawolipu¢iNcpmo
6 JeUeli faul p ap eegoniidakajigzutovjrzutyaveled n i k u )
6 JeUel i faul p ob@dNw gkoiozutowej, azraitwestdogiopktyz o s { aj N
zalicone dodatkowbrzut wolny. )
6 JeUel i faul p & pied fNreakaimzotowejaa jeataiecelmi lub3 kzuty wolne)

37.2.3 Zawodnik podlega dyskwalifitacji k o (Ec @dy zostage zukarar® faulami niesportowymi
lub2 faulami technicznymilfdulem technicznybhfaulem niesportowym

3724 JeSli zawodni k zost aj e7.2Bdtyfaukniespbriovyijekt pdyaym faulem, z w
kt - r yorzadaie eythiermaiUladnej dodat kowe|j kary za |[dyskwa

Art. 38 Faul dyskwalifikujhcy

38.1 Definicja

38.1.1 Fauldy s k wa ltar faiUWNicpBpprt owe zachowanie zawodni k- w
trener - w, zawodniokwaw evwyskdlNudjzy delegacjic zaroank - w

3812 Trener, kt-ry otrzyma faul d y st& teeadra vipisdnegp Nc vy ,
do protokodgu meczu. JeUeli asystentkKWPT)trenera |

38.2 Akty przemocy

3821 Podczas meczu mogN zdarzyl sin akty przemocy,
i fair play. Powinnye by | natychmiast powstrzymane przez
odpowiedzialne za wutrzymanie porzNdku publiczi

3822 Kiedykol wi ek zawodnicy ,giopuszczajN sin akt -
to sndziowie mdegzBNgpodpNlIl abyerbhdpewstrzymal.

3823 KaUda =z wyUe|j wy mi eni onych o0s - b, kt-ra jest
|l ub sndzi-w, zostanie zdyskwalifikowana. Sndzi
odpowiedzialnemu za rozgrywk

3824 Funkcjonariusze publicznych sguUb porzNdkowyc
JednakUe, gdyby widzowie wkroczyli na boisko
funkcjonariusze publicznych s g u Uhatychmiasy, r z Nd k
aby zapewni l bezpiecze®two druUynom i sndzi ol

38.2.5 Wszystkiemiejggao z a boi ski em ig Njceqd es Ms iwed Stcwami , wy | !
itp., podlegaj N jurysdykecj.i Or ganinzat oproar znNedckz
publicznego.
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38.2.6

Sndziowie nie mogN pozvmcslumawnlmn;amtodeqmowaguamlem: Zaw
na gawce kdrul@ymogN doprowadzil do zniszczeni a

Siidziowie, po zauwaUenmdzni ¢élaki egot ppstépioavani ar

W przypadku powt - r zeni atychniastoizez faul teaproczng, a satvet faudb w a r
dy s k wa waobéciwikngjjcNic)y osoby (os - b) .

38.3
38.3.1
38.3.2

38.3.3

38.3.4

Kara
Faul dyskwalifikujNcy zapisuje sifn winngmu.

Gdjnma podstawie odpowiedni ego artykugu nipiejsz
sin do szatni swadajoe jknoeEczalyinyb i | e@ppe ddsit Il ol zvdl yon eslg
Rzutfy) wolny¢) zostajel) pr &y znany ( )
Dowolnemu przeciwnikeiyznaczonemu przez swojego tremegduacjfaubni ez wi Nz aneg

z zetkninciem osobistym
Zawodnikowi faulowanensytwacfiaulz wi Nzanego z zetkniAcifem o0so

(@]

o czym nast Npi
Wpr owadzéniwpeowaggnh g ki pi gki na polu ataku,
Rzut snidziowski w kole Srodkowym na rog

5S¢ N

n
p
iczba przyznanych rzut-w wolnych powinga
JeUeli faul ni e jes:Rrzuywolidz any z kontak|fe
JeUeli faul popedgniono n&rzayaveleedni ku ni pbn
JeUel i faul popegniono na zawodni ku bpd
zaliczone: dodatkalwaut wolny.
JeUeli faul popedgniono na zawo ®Rub3kutywolfied Ncy m
Jelealeiner zost aljzutgwolns. k wal i fi kowany
JeUel i zdyzsokswaalgi fa skyosmaenryt trenera, =mmiNeryni k
drolUg czgonek del egacij i ;2ratywolnener owi Zhpi sa
Dodat kowo, jeSli asystent trenera, zmilenni k,
del egacji zostag zdyskwal,jfakkowaj®pvikga s zugliyrin
- Z a ¥iad@nddualfiya u | dyskwal ifikujNcy asystfknt a
wykluczonegdr zut'y wol ne. KaUdy faul nale0 zapi
- Za kaUdyfauldg‘wadUafnyUJNcy t owar: 2wy Nc ego
wolnekaUdy faul naleUy zapisal trener ojwi
Wszystkie kary rzut - w twaockliney csha nea |kealtyy wjyrkzoencai i\
sin wzajemnie.

O« O« O« ™ O« O« g O«

O¢ O¢ O«

n

Yy
t

Art. 39
39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

B-j ka
Definicja
B - g t&starcie firznep o mi 1 d z y dwoma zawopnikai @ r z e c i wrazg o wo H n NOyn
osoupN awni onN do zaj mowania miejsca na gJgawce d

Ten artykug ominesni k-iw, ttyrl &me rd-ow, asystent - w
oraz toar zys z N Ncych dr uUy dyib e u s zsgtaraekf Nw gdaew keig accrj u Uy n
lubw kaUdej sytwuacji, kt-ra moUe doprowadzi l do

Przepis

Zmiennicy, zawodnicy wykluozerda z t owar zysz Ncy drluddymng ec N gotnrk,
gawki druUyny podczas b j ki l ub w kaUde|j
Z 0 s kdyshwilifikowani.

Aby pom-c sn

d m w utrzymaniu | ub przywr-cer
opuScil streb a vk

i o
c 3 b-jdkiuUOyaoap w kaUdej sytuac
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W takiej sytuacji trener i/lub asystent, meneostanimlyskwalifikowany.

3923 Je Sl trener i/lub asystent trenera opuszcza
sfAndziom w utr zy ma n izostahiadyskwplifiknwamyr - ceni u por z Ndk

39.3 Kara

39.31 Ni ezal eQndse-zdyel@valifilkg’wany.cmy opuszczenie strefpy gawk
t ej druddynegc npo jed&Jyynczy faul techniczny JABoO.

3032 W sytuacj i, g d yosobyaobymedcryudlyeangdgskvaslifikowakeie dna innygh
kar do wykonania, gra zostanie wznowiond nast |
JeUel i mni ej winincej w tym samym czasie, |gdy g
0 Zdobytyzasty kosz z gry albo z ostatniego rzutu w
kt-ra strdowghnkgezmi epskaszamlitej NdkalfEyoawN
6 DruUyna byga w posiadaniu pigki l ub mi aga |
do wprowadzenima j bl i Ue | pmigdojasjcdaoowagadzisei i w mpmenc.i
zatrzymana 3
6 tadna z druUyn niainbwda wrpwsisaddiuanpuyipn i § ki
sndzi owski ego.

3033 Wszystkie faule dyskwalifikujNce naleUy|zapis:
39.3.4 Wszystkiewentualnear y dl a zawwodmé skt wi ombsyund kwa wia fijzNe e |
do b-j ki, nal eUy wykonal zgodnie z art. |42.
39.3.5 Wszystkie ewentualne kary dyskwalifikacji asystenta trenera, zmiennika, zawodnik@ wykluczone

l ub towarzyszNcego druUyni eubzivoskaudekig
nalukUyroadnizeg z arkiopka.38. 3.4, sz-sta

LIPIEQ0O3 OFI CJALNE PRZEPI SY2@RY W KOSZY Stronak86

gacpw:



PRZEPISGP OSTANOWI ENI A OGDLNE

Art. 40
40.1

40.2

Art. 41
41.1
4111

41.1.2

41.1.3
41.2
41.2.1

41.2.2

Art. 42
42.1

42.2

4221
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6

42.2.7
42.2.8

PinL fauli zawodni ka

Zawodni k, 5fauti, zostgnie pomnforen@odyygr z e z ,porrymiae g€ hmi ast oy
grn. Jemppogmalanadok30selunda w ci Ngu

Faul zawodni ka, b5Ktaurlyi , wazekniugje psdpieginaikjo f au
i zapisujérenerowakoA B 0 .

Faule druildyny: kar a

Definicja

Faul doﬁmuynwsoblsty, technicpopegmiesypyopt pevy
tej Drwlymya podl eg apokymakp e p r4ganlé vlavara@e. dr u Uy ny

Wszystkie faule drqunnakujred:a@eiz@fmia@mee@wiAplnzeerWWika
meczu | ub dogrywce nastnpuj Ncej bezpoSredni o |

Wszyst kie f aulkea dyyjpddyaktyj ejpkbspi efijmc ben i nzivart@arcie.
Przepis

Kiedy druUyna pddQJIUQ/g]ag/,karozewszzaylsftm(ail[beegntm;sotnhepne
j ej z a ma@rdeciwnikaidy n d Nwe y ank ¢ j i r z u t2aautani wolnypmi dahiask a r a n
wpr owad Zeamwioa npg ikgk ipor zeci wko kt-remu popegni ono

JeSlli ofsobi sty popegnia zawodni k dbmiejpigwo,y posi
to karN za taki faul bndzie wprowadzenie pigki
Sytuacje specjalne

Definicja

Sytuacje specjalne mogli! wy s t Nymiaria, zeghckasudgyy p o d ¢ z
PO nar us z ennasut Mppruzpeep@3&olejNeparuggenie() pr.zepi s - w
Procedura

Wszystkie faule naleUy zapisal i wustalil kary.
Nal eUy uspape twsiceyisekicdhl narusze®& przepis- w.

Wszystkie r-wne kary przeciwko obu druUynom
w kol evj njoaSkciie | z 0Qdt neomentu, @adppke © 53 0 R § y Skasopdns a n e [
uwaUjez s imi ebyge.

JeSl i zost ag or kae raztennfgutosfamiewykonana c ipniec s ¥ € | kol
bez wzglndu na to, avzyyn czasiejwikongwile e vk @n ase al oh
kol eijknaorSyc ir zut -w wolnych za inne faule.

Prawo do posiadani adopwkdkdk as uweniwisiz yes tka ten iwejz
do posiadania pigki

Po tym, jak podczas wykonywania gkang k a staga sin Oy wa przy
|l ub przy wprowadzjapbsgpOgki dokakastwahbgymaki:

Ws zyst ki e npad mgdidsyliva gkeo | kegrnyo Sci , w jakiej zostagy
JeSli po skasowaniu r-wnych kar przeciwko obu
wznowil w nastinpuj Ncy spos-b

JeUel i mni ejy mwicizaeji ew tgydm gam zostaga zatrzyr

przepis- w:
T Zdobyty =zost
k t [

g kosz z gry albo z ostatniego
-ra straciga

a
o} Xa slzi nizdkdspem@g dhyerigyo. mi ej s c a
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Art. 43
43.1
43.1.1

43.1.2

43.2
43.2.1

43.2.2

43.2.3

4324

43.2.5

43.2.6

LIPIEQ0O3

9 DruUyna byga w posiadaniu pigki lub miaga |
do wprowadzemiaa jejmli ie{y sca naruszenia przepis-w
ftadna z drudyina dadeenibygipdguadomedas t Sypacjp ezutu
sndzi owskiego.

Rzuty wolne
Definicja
Rzut wolny jesto Ul i dvaorSN i Na wo d n i kpouwnik tduo zzzdao blyicgiwan Ntr zai t -
p-gkola, bez przeszk-d ze strony przeciwnika.

Bl ok rzut - - w wakowszystkie rzutyewobrezrn aug ten psuijiNce po ni ch
j e Slc izavigyzatpojedynczy faul.

Przepis

Kiedy orzeczony zostaje faul osolisportowy ldby s k w a |z iwfi iNkzji Nkcngisabistyme m
procedura wykonamiat(- ywolegdychjestn ast &puj Nc
1 Rzuty) wolny¢) wykonza wo d n i k , przeciwko kt-remu popegni
fJeS%dgospoaoBbin o zmiant mus=sigo oz awy)dudingdd , r zut
przed opuszczeniem boiska.
fJeSusion mopuScil boi sko 5fayibvdyskwalifikiojggo amemnik, p o p
wykona rzug) wolny¢ ) . J e S| i n iterzutpavolnye) Wrykanandowoiny zawodnik
t ej dwyzonddaony praegegotrenera.

Kiedy orzeony zostaje faul technidmiwd v s k wa I niifei zkwii | I\'NzcaynNy z zetknih
torzuty)wolry(-e)wy k ona d o wo | rpseciorggyznaceoky padez swojego yrenera

Zawodni k wykonuj Ncy rzut wol ny:

f Zaj mi e pozy wglnychweaw nlNtnrizN pr-zgukto-lwa .

f MoUe zastosowal dowolnN metodin rzutu do kos:
od g-ry |l ub dotknnga obrnhczy.

1 Wykona rZsuetk umn dc ioNdgumoment u, gdy sndzia oddag
1 Nie dotknie linii rzuww ~ w gdninig/veejdzie w obszar ogranickeny mo ment u, ki edy p
do kosza | ub dotknie obrhnczy.

f Nie wykona zwodu pozoruj Ncego rzut wolny.

Zawodnicy na miejscact d Ju U obszamsiN @@mrawiné 2mnegdo zaj mo
naprzemin. Mi ejlmmcgdftbkohkea)dli (rysunek

Podczas r zzawbdnieginw el myog:

ffZaj mowal miejsc, do kt-rych nie sN uprawni en
ﬂWchoWd)ézarogranimostrefﬁlububpagwﬂdéuﬂmbqszaru ogr
do momentu, gae)piz@kwad dop kAciwykmdkhiu¢ Ncego r zut
T Rozpraszal swoim zachowaniem zawodni ka wykon
Zawodni cy, kt -rzy nie zajmujN mi ej sc wzdguUO o
l'inii rzut- -w wol3pwaktgyr @ao zno mleinniuN K2 etdywrzat
Podczas rzutu(w) wglcmeé g o (yah) megt N)r y mé s t-efiploki ) ko2 @ef nw ( wo l
l ub wprowadzenie pigki, ws zyywotnyé ) z a waid rziNc yp, 0 zm®
za przedguUeniem | inii 3punkyt -w wolnych oraz za

Naruszenie art. 43.2.3,43.24%3.2. ub 43. 2.6 | est bGndem.
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B1f @ TBZ

Rysunek7. Umi ej scowi eni e zawodych k-w podczas rzut -

43.3 Kara
43.3.1 J e Uaut wolny jest celny bigd\yd)( popednia zawodni k wylkonuj N
zaliczony.
Pigkn przyznaje sin druUyni e przeciwngdj do
chyba Uej Np)o zdoos twvayj kepfouty)ymiolayg) kulmvpeaydnzye(ni e pi g ki
43.3.2 J e@utwolnyjestcelily bgNd zostaje popedniongutwongeéz zaw
0 Punkeostaje zaliczony.
6 B g N g (zostajd{ zignorowar).
W sytuacii, kigi@gtt@ s t at ni  r zut S\Adoijlunll/y,n ipe ,g kkib wproemgzztjaag cei g
zdowolnegomiejgca | i niz Kko&zewiNtej druUyny.
43.3.3 J e @Utwolny jestniecelly b gNd zostaje popegdniony priez:
0 Zawodnikawy k onuj Ncego ost drtmera rpziugtk nwoplrmzyy zlpah ej &
do wprowadzenia z pr zedg@uUezawodnike yi kno niu jrNzecuetg ow 1
wolny ma nastipnie prawo do posiadanial|pi gki
06 Przeciwnikaawodnika wyo n u j Nc e gtow yrkzountu jwNoclennyu, r zut vwol ny ¢
rzut wolny.
6 Obi e doodoz@syostatniego rzutu wolttey@ s t siyptug &cj a rzutu pndzio
Art. 44 Pomy Gka modliwa do naprawieni a
441 Definicja
SidziogWN enapr awi Gphpoeny ghiimpowsha poas nipoj Bcyc
sytuacjach:
f Przyznaain i e z a s §an)Jauta(eng o (wgdh)n e g o (
1 Nieprzyznaaz a s § u Yoh)rzetg(ow() w-gdh)n e g o (
1 B § hgozaliezemilub niezaliczerpunktuf{ w) .
f Zezwolean i ewdaSci wemu zawodwik owwidhnea oyykonanie r
44.2 Og-Ina procedur a
4421 Aby pomygdki wymienione powyUej bygdgy moUliwe d

komi sarza (jeSli jest obeshyhibub'iéhﬂlyWawpetpi
potym ak zegar czasu gry zostag wgNczony po zai ¢
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44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

44.3
4431

44.3.2

44.3.3

LIPIEQ0O3

Sndzi a mo Ue zatrzymal grn natychmi ast po z
jeSli tylko nie postsytmacj. kt -rej S z druUyn w ni
Wszystkip o p e Jraiud ee uzyskane punkty, czamajsaWipi §gmg
po zai st nipreediey pzoanpaiedlsemireNm,ut r zy mane.

Po naprawieniu pomygki, gr fArzemanaw oglgoaawyp D my g @i mo n
chyba Ue niniejsze przepisy stanowi N inaczej
W momencigtrzymania gry w celu nagrasvyny g K i

Je®l izapwaUeniu pomygki, kt-rN wci NO moUna nap
f Zawodni k, kt-ry ma uczestniczyl w naprawieni.t
zmianietomusi op o wrna iboi sk o, aby wzi NI udziag wW na

staje sin zawodni ki em).
Po napraW|en|urrdemygpkmzozsehvgcbmmastgarnzeee zggoszor

o przepisowN zmianfn, to wtedy moUe on opuSci
f Zawodni k zostag z milebnudoeteyia mu pgmocyp a p & Jandi net nui zaj i
lub dyskwalifikatthy e go z mi enni k musi uczestniczyl w naj

Wszel ki e p o mydpieiw ptotokole rbegzdomniare czasu gry lub czasilcjl

doty wynllkiu; kczby faliizbyp r z e r w  nzegaréd2dshiagnprae zegarazasu alic

mogN bydienaprewi sidzi-w w dowol nym momencie p
gg-wnego.

Szczeg- Gowa procedur a

Przyznani e -yoh) reus@avs)§ uvidgpmreeyopd (
Rzutfy) wolny¢) wykonang() ws kut ek tNe)j wapmyHe)ya@ie zostanie wzn@vjorea(
nastfiApuj Nco:

T JeSlIi zegar czasu gry nie zostagd wdgNczony
z przedguUenia |inii rzut-w wolnych, druUyni

f1JeSli zegar czmaisyu peEn gsommygitcied pag iy gka z,0st aj e
kiedy

- DruUyna bnrndNca wmapjoMoci abeflpeawd,jue spi JtkN d arbN  d 1
kt - ra bygdga w posiadaniu pigki kiedy pomygka
-tadna druUyna nie jest w posiadaniu pigki,

topi ki przyznaj e shdw drourgynrciie maji Ndenji emri aaw o o
1 JeSl i zegar czasu gry zostagd wgNczony, a po
| ub maj Miejp rparwzoe cdiowni cy druUyny, kt-ra byga
pomy®kinasytipaugjea rzutu sndzi owskiego.

1 JeSlair ze@su gry zostag wgNczony, a pYmydka
przyznany) rzutfy) wolny€) w wyniku kary za faul, to-ygut{oiny¢ ) nal eUy wykoc
a nastfApnmiiedllopreprzovadd zeni a je posatanin v enomericie - r a |
zaistnienia pomygki

Ni epr zyznanychrzumaw)j uvidgdmreepd (

1 JeSlI i po zaistnieniu pomygki nie nastNpi §a
po naprawi eni u pomghizici¢tadh)adayntygh)ak po nor mal ny m
1 JeSlI i ta sama druUyna zdobywa punkty po tyr

pomygkn pomija sin.

Zezwol eni e niew@aéciWemuw)zavauﬂrdnnagkoo(W| na wykon:
Rzutfy) wolnyé ) oraz posiadani e plagdmlucm\,la;ipalsgknjmrsztyzcn
przeciwni kom do Wprowadzenlach;gtraarzth)&ydggauUlemntaynl

i zostadga zatr zy mapnoaz ons tceejl leammlm\mmmymamrmm)pg ksi- wl u
w kt-rych to przypadkach grn naleUy wznowi l n
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PRZEPIS8 0 SnDZI OWI E, SnDzZIlI OWI E STOLI KOWI ,
| UPRAWNIENIA

Art.45 Shdzi owi e, shdziowie stolikowi, komi sar z

45.1 Sn émis N: sndzia gg:wingzii - W egl@modruibc zdywc-hc.h Asy st
oraz komisarz, jeSli jest obecny.

45.2 Sndzi ami sN:oolde&lmwgtmdr z, asystent seakjetarza, n

45.3 Komisarp o wi ni e nmishidezdyz iseelk rpeot ar z e mg & - owtn @w i zN\zckyim pcozdac
meczuonadzor owani e pracy snidzi - w st osliidkzeiwsygcoh( or
pomaocniczegpg¢h) w zapewnieniu sprawnego przebiegu meczu.

454 Shndzwygwnaczeni do prowadzenia meczu nie mogN
wystnpuj Ncymi na boisku.

455 Shdzi owi e, shdzi owie stolikowi i komi sarz powi
i nie majn prawa ich zmienial.

45.6 Str ] sndzi -w boi skowych powinien skgadal S i
czarnych skarpezarnychportowydh u t - w.

45.7 Zar - wno,jsankd zii oswiidezi owi e stol i kowi powi nni byl

Art.46 Sndzia gG-wny: obowinzki [ uprawni eni a
Sndzia gG-wny:

46.1 Sprawdza i zatwierdza cage wyposaUenie jakie

46.2 Wyznacza oficjalny zegasu grywegaczasu akgji st oper oraz poznaje shdz

46.3 Wybiera pigkn do gry spoSr-d zpornzyycnha j pnmi e 3 al n
gospodarzy. JeSli Uadna z tych psgefosdaéappgsh
pi gek.

46.4 Nie zezwala Uadnemu zawodni kowi na noszenie p
zawodni k- w.

46.5 Administrujez u t sfidzi owsKki na rozpocznici ew wynker ws z e |
naprzemiennego posiadarda r o z kolejryeh kveadogrywek

46.6 Ma prawo przerwania meczu, jeUeli usprawiedl i\

46.7 Ma prawo zdecydowarparoz e gr anej druUyny wal kower em.

46.8 Staranni e smeczepwdz a k wako ghedkb gzawsze wtedy, gdy u
46.9 Zat wierdza i podpi suj eczaqurgpk omdectzZiynramescazmy mp @ b o avk
izwi rsAledke i - w Uprawmien@sziednz ia ¢ w y nwanjomendaéhiprzybycia na boisko

20mi nut przed wyznaczoik dloceg pkidi zesdnyN brrozznuzasspyywgcni aaj nz
na koniemeczuz aapr obowaego pgd-ewnegazi

46.10 Opi suj e na opzedijegocpodpisapemostzeak ongu ,sndzi owski ej
I Wal kower |l ub f aul e dyskwalifikuche
I Nesportowe zachowaoig g o n k - W rémedy ny asyprazt ewtr wy g7 6 @1 \e
druUyni e c zjjowyks tv@0pd ejloetg apcrjzied wyznaczonN god
lubpomi "ndzy zmedew GEawieedrenienm podpi s a nW eakimvypadiait o k o § u
sndzi dublpmisagneyS| i jest obecny) musi wysgal S Z
nadzoruj Ncych rozgrywki

46.11 Podej muj e ostate~can decyzjn zawsze wtedy, Kki
W cel u podj ncinao Uses tsaktoencszunl etamipgaehocysazyifikkomisaszemd z i N (
(jeSli | esziamistblikoowymy ) i /|l ub snd
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46.12

46.13

46.14

Art. 47
47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

47.6

a47.7

47.8

Art. 48
48.1

W meczach, w kt-rych system powt- -rek wideo,
jest uUywany naleUy stosowal Dodatek F.

Daj e sygnatygm ki zolsit@m powi ado mkienyp p z pIm@yg y mi er :
orazl5minutg o rozpoczncia pSredaisa egd -iwmsnyyg ddeadji eg jwi k o &
na30s ekund przed rozpoczihnciem drugi ej [ czwarte

Ma prawo do podej mowania decywyriatwi & atvdeni nkw
przepisach.

Shndzi owi e: obowi nzki [ uprawni eni a

Sfiidziowie majN prawo do podej mowania decyzj.i

zar -wno wewnNtrz, ] ak i poza | iniami ograni cz
i obszary wok-9g |l inii ograniczaj Ncych boisko.
Sidziocowirenip dal s y datlodri dgawiszeatbkr izeenp,i s g dvikwarte o &c z y
lubdogrywka,ub sndzi owie stwierdzaj N, Ue naleUy zatr
rzucilokosza gry, celnym rzuei siwolUywm. ani kiedy pi
Przy podej mowaniu decyzij.i o fuavzlgd ndabipgjiNee
podstawowe zasady:

f Ducha i intencjn przepis-w oraz potrzebn zac

f Konsekwenc]j ﬁzasadyAsgtosz/\Szim irdiowik mie powdihi miepotrSebinie
przerywal ,wgduukaraiiagydentalreegogt kni fci a osobi stego,

zawodni kowi odpowiedzialnemu za nie, ani ted0U
f Konsekwencjsii nw zkdireorwoywra nrioiz s Ndki em w kaUdym me
graczy oraz ich postawn i zachowani e podczas
T Konsekwencjn w utrzymywaniu r-wnowag.i pomi nd

maj Nc Awyczuci eow tgergme mro- bbuijoN Nxryo buidiz i @arjaz |
dla meczu.
Wwypadkz o Ueni a protestu pr zZubkomisatf-ee NS zj edsrtu Joybne c
po otrzymanpotwierdzen@ o w o mrotestus p o r 2 N dvadis tjgariizatora rozgrypisemny
raporo pi suj Ncy incydent

JeSl i sfidzia ulegnie kontuzij.i l ub z jakiegokc
swoi ch owb ocvhbiNiyatiod zeistnienia incydémgur a powi nna beoggot al wz
dal szegow macduz i Rrjwg i snd2|ama(nm@;sl\lodtesbn(vazém)nduow
do k o Ec a me cigtnieje mocChlyibwao Sil0e zast Npi eni aymkont uz
wykwalifikowsam arbitem Po konsul tacji z komdsagizenmshn(j
(pozost ama ( spEqdd)ea wiz ¢ idomantorSms tewa .

We wszystkich meczach mindzynarodowych, j eSli
w celu wyjaSnienia decyzji, nalelOy czynil to \

Katidhydzsa ma prawo podejmowal decyzje w ramac
uchyh bndt kwesti onowal deeyyczhj)i spnoddgjinetgyocch pr zez

Stosowani e i interpretacja Qfrizejza |lsmsthkiedzneRvr z e p i
inemg byl kwestionowanlkeetubWwWzgighowowanto, czy | ec
podj nt a przez shdzi -mwzpadkylw mipy,ofc e duwyij np ko &
(patrz Anek€)

Sekretarz i asystent sekretarza: obowi nzki
Sekretaran a | veyUpyolsva py ot ok - § meczu, w kt-rym:
fZapisuj e nazwi ska i numery zawodni k-w rozp
wchodzNcych do gry. Kiedy nastnpuje naruszen

5zawodni k- w rozpocarrylutamuNlenyzawondermlnietarmmsnlan
jak najszybapil éUspegioaddmizi ego.
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48.2

48.3

Art. 49
49.1

49.2

Na bieUNco sumuje punkty zdobyt po rzutach
Zapisuje faule pawedni kae PpPodeb kaUdaQDSUJe 1
z treneezwgawzaldamllaas der epodl|l ega dyskwal.i
natychmiagawi a d o mi (Ueawodhip b d e ga dy spkovadffuliéechieas j i , g d
lubniesportowdubl faul techniny il faul niesportowy

1
1

f Zapisuje prMwspowyi aigoPiNd e niit g techzireago ki edy ni e
przerw na UNdanie w danej pogowie meczu | ub
9 Sekretarz nadzorumjea pr zemi enne posiadanie pigki operuj
Poni ewaU druUyny zmieniajN kosze przed dr u
natychmiast po zakoEzeniu pierwszej pogowy
f Zapisuje chall eng ®ekrdthrmamus adlydhepgeswi zdojme lhie Us z e g
sfidziego, jeSli treneengeomygkowo poprosi§ o s
Asystent sekretarzabs guguj e tablicn wymiak- wniier phmama ¢

Wwypadkn i ezgodno Scininki-iwd zay ptraoth0|kcol\ljeV\ny meczu, kKt - |
protok-g§ meczu po,ati axbleinc ani vyl n ipk -ew wew 2iEsz ovot a i

JeSli pomygka zapisu w protokole meczu zostaj ¢
ﬂWcza5|egrm|eercmuszaszgkal do ,zpdreirmwswzrey ¢ hmamit wsew
d¥fwi nkowy

T Po sygnale na zako@& zenie czasu gry, ale za
g3 - wpemwiK feptayli, nmawet jeSli ma to wpdyw na ko

T Po podpisaniu protok
Wt aki ej sytuacj i s N
doorganizatorazgryek.

04§ uD 0 meng kea mpmthlzeetapaalAﬂ;onad zZiego
dzia ,gu-swnywylsyhai k smicszeaergz

Mi er z nc yo bcozwai sn zgkriy :

Mi e egackbs gy a | veyUpyoisva @Gyegar czasu gry i stoper, a |j

T Pomi ar czasu gry, przerw na UNdanie i przerw

1 Kontrolowanie aby sygnag zegara czasu oazya kzoadbcrzzemiia ¢
kwarty iagrywki

f UOycie wszelkich moUliwych Srodk:- w, aby nat

nie zadziaga albo nie jest sgyszalny.

T Pokazanie Iliczby fauli popegdgnwormsyols - pr avea - oz
dl a obut atbrleincezrk-iw wskazuj Ncej l'iczbn fauli p OF[
1 Natychmiastowawiadoranies ' d zi e g o, Ue kt - -rykfaui.wi ek z zawo
T Ust awienie markera fauld.i druUyny na stoliku
wgtuaciji przekroczenia | imitu fauli w kwarci

w danej kwarcie.

T Admi ni strowanie zmian zawodni k- w.

f Admi ni strowani e Kipaadyrwr m@y nGNdaggesi ga pr oSk
musipowiaddmi o tym sfAdzi-w przy najbliUszej moOUl i
f Uruchamianie swojego sygnagu d¥fwi nkowego tyl
ponowni e Uywa. $rynginea gz amirezryznNucjeeg oz acrz-avsn oz e g a f
Nie powoduje r-wnieU, Ue pigka staje sifn mar

Mi eyczadgry megasgryy nast ipuj Ncy spos:- b:
. W N zegaaczasu gry, kiedy: )
- Podczas rzu#tpu gkm@ad zio sbitgafes & da @ gzbviodnikae

- Po niecelnym ostatnim rzucie wolnym, pi gk
przez zawodnika na boisku.
- Podczas wprowadzgpia gk a dotyka | ub zostaje | egalnie

i Zatrzymjezegar czasu gry, kiedy:
- Up gy wa nakpreekwarty fuly dogrywki 3
- Sndzia zagwi UdUe, gdy pigka jest Uywa.
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49.3

49.4

Art. 50

50.1

50.2

50.3

- Zostajgdobytkosz zgryprze pr z edri by kkt--w a poprosi ga o pr z

- Zostaje zdobyty kasgryw c zwar t e k wa r cazegarctasutgrygkazile e | do
dwie minu{2:00)ub mniej

- Zabr z mi scyaguakcfjodczas gdr Uy na j est w posiadaniu

Mi er zNcy cz s zermywymimean aigitdéapma eNcy spos - b:

f WgMszoper natychmiast, gdy sndzia zagwi UdUe
f Uucamasygnadg d7¥wi i %sekund przew ye dnya ulpNgdyawnai e .

f Uuchmasygnag d¥wi nkowy, kiedy upgywa czas prze

Mi er zNcy c z gservg mgczeminearsztyi pcuziaNscy spos - b:

1 WgNsizoper natychrrkvastaslibdogywk® ps ke@Ezay Nsafiprzer w

f Powi adami a s f8ninuty ovgk5 riireity p o £ 0 8 [ean§zpj i tzedimjarty.

 Urucamas ygnag d BOsekudk opwyz enda r ozpoczkKwartmy domuagi ek
dogrywki.

f Uruchmasygnagd dTwi ii kowywjepomiar czasu ratychreidStngdyeprzensatmeczy m
koEGzy sin.

Mi er z nakegji cozbaoswi h z ki

Mi e egackbsakcjin a | veyJpy g dwazéhaczasu akeji  knti-erryz Nc ymaob a §u @ik w i

W nas tsfppousj- Noc:y

Ro z p o lulbawmeLn opamidy kiedy

 Dr uUOwchodav posi adanabeiskdlg We|] i phgktnpnie przeci wr
to nie rozpoczyna sifAh nowy okresu czasu akc]j

1 Podczaspvr 0 wa d z dotykanalulizostpjk ie gal ni e dot kni nta przez
na boisku.

Zat r pymiag hier e s e tzegavazasu akcji z wy S wipeotklaszopzoeog ma gy c z

ikiedy ta sama druUyna, kt-ra byga w posiadani
1 Wyj Scia pigki poza boisko.

f Kontuzji zawodnika druUOyny posiadajNcej pigk
f Faulitechnicznegpopegni onego przez ti druUynhi

T Sytuacji r z nieudotyszgyytiacji koiwesdkyi egiogka zatr zymuj e

a tablicN)
1 Fauliobustronnego.
f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno

Zatrzymalr poinei eleset owalizzavy®mwa etz @asuz eak joik a z
ccas ki edy ta sama druUyna, kt - -ra ragwpiampolua@kusi ad a
wwyniktaull ub bgdgndu, a zed4dmubc wa siwiegdrawpaneogmelnaz y wa g

Zatr pymaal s t aegar bzasu akcji dsekundyi z wy gas zony mkiety Swi et |
T Pigka przepisowo wpada do kosza po rzucie z
T Pi gka dohkoyzk@zeoonbikvn ovz yj e j posiadani e wchodzi dr
zanim ta dotknnga obrhczy

f Dr uiddprzgznanepr owadzeni e :pi gki na polu obrony
- Wwyniku fadl u b (bngified uz powodu wyj Scia pigki poza
- Wwynikuyst uacj i rzmpdrdyshifad 2iaows lei dydga.wczeSniej
- Po tym, jak gra zostaga zatrzymana z jakieg
pi gkn.
- Po tym, jak gra zostaga =zatrzymana z | akie

c h y bpeazecieicy zostaliby postawieni w sytuacji niekorzystnej.
1 Dr uidpyzyznamrzutfy) wolnyg).
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50.4

50.5

Zat r pymaal s t a wi czaswakcipaldsekundiz wg Nczony nikiedg Swi et | ac
1 Zegaczasu akajiskazuj@g3s ek und | ub mni ej i ta sama druUyn
wprowadzal pigkn na polu ataku:

- Wwynikufadl ub (bnjifteduz powodu wyj Scia pigki poza &
- Potymj ak gr a z o sjakedpkolwizkepowodmywm aNrzaa nze gpoo sz addray Gy

p ing k N )
- Potymj ak gra zosjagaegakolzwymakazpaWaduN na ead wi
chyba Ue przeciwnicy zostaliby postawieni w

1 DruQyrkite ra wczeSmioesjt afjiee pplamyiasadzanpawvappddk kai |
atakuw wyniku: 3 A
- Fauuosobi stde@owbhupbiwgdu wyj Scia pigki poza bc

- Sytuacji rzutu sndziowskiego.

i DruUynie zostaje przyznana pigka z lui ni i w
niesportowegdlu dy s kwal i fi kuj Ncego.

M Potym ak pigka dotknnga obrnczy po niecelnym r:
lub podanif dot yczy r-wnieU sytuacij.i kiedy, pi gka

posiadani e pi §k by gepsaakiyagniep idireualkynnmiaj,a kotb-rrilac z y .
f W momencie zatrzymania grgwartej kwaraer a z  k a U dzegar czasuggry ywskaza,
dwie minuty (2:00) lulligiizegar czasu akcji wskaidjeekund ub wi A c ej [ Z0oSst e
przerwan a  UNdiramnUnea ji Mocaeg do posiada a pi § ki na Swoi m
atrener dedy dwjuedywméle mnersinaNipipprogaddaia na polu atakej
drulyny
Wy Gnh eegarctasu akcjpotymakp i § § i & t @megaczaswegry o satrayfpary mpa st N
nowe posiadanie pi gka »pegaerzzqg edndls wlidsgkugd Uy mz o
do z ak lwaty e dogryavki
Sy gzegafgzaswkcjniez at r zy muj e z ar,jakisamepry Negpawoduje ¢ wais @ U g r
UOe pigka staje sin martwa, chyba Ue druUyna |
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ASSYGNAJYDWSH DZI

Al RAiczne sygnagy il ustrowanesygmiggdGeh przepisach

A.2 Zdecydowanimz eca si hA, aby podczas sygnalizacij.i do
wer balnie (w meczach mindzynarodowych w jnzyk:i

A.3 WaUne jest, aby sidziowie stolikowi znali te :

SygnaGy dotyczhnce zegar a

ZATRZYMANIE ZEGARA
ZATRZYMANIE ZEGARA NA FAUL WLACZENIE ZEGARA

PlayPic®

1 2 3
Reka z otwartg dtonig Reka z pigscig w gorze Machnigcie reka
w gorze
Zaliczeai e punkt - w
1 PUNKT 2 PUNKTY 3 PUNKTY
24
4 5 'l 6
1 palec, 2 palce, 3 wyprostowane palce
ruch nadgarstka ruch nadgarstka Jedna regka: préba rzutu

Obie rece: zaliczenie punktow

LIPIEQ0O3 OFI CJALNE PRZEPI SY2@RY W KOSZYStronBkA86



Zmi ana | przerwa na

PRZYWOLANIE ZMIENNIKA
NA BOISKO

ZMIANA

|
\ @
-

n

dhdani e

PRZERWA NA ZADANIE

PlayPic®

n 9

PRZERWA DLA MEDIOW

Skrzyzowane przedramiona

Ruch otwartg
dionig ku sobie

Informacyjne

ANULOWANIE PUNKTOW LUB ZAGRANIA

n n 1"

Litera T utworzona otwarta
dionig i palcem
wskazujagcym

Wyprostowane na boki
ramiona z pigsciami

WIZUALNE ODLICZANIE CZASU

Jeden poziomy, krzyzujacy ruch rgkami

KOMUNIKACJA MIEDZY
SEDZIAMI

RESETOWANIE ZEGARA
CZASU AKCJI

14

Odliczanie czasu poprzez ruch reka

KIERUNEK GRY I/LUB
WYJSCIE PILKI POZA
BOISKO

15

PILKA PRZETRZYMANA
ISYTUACJA RZUTU
SEDZIOWSKIEGO

16

Kciuk w gore Obrét reka z
wyprostowanym palcem

wskazujagcym

Strond&?2z 86

Wskazanie kierunku gry,
reka rownolegta do linii
bocznej

Kciuki w godre, a nastepnie
wskazanie kierunku gry
zgodnie ze strzatka

OFI CJALNE PRZEPISY @RY W KOSZIPKE@SBK N



Rodzaje

KROKI

N\ /

¥l B

bGnd- - w

NIELEGALNE KOZLOWANIE:
PODWOJNE KOZLOWANIE

NIELEGALNE KOZLOWANIE:

NOSZENIE PILKI

'S

19

Obroty piesciami

3 SEKUNDY

’

b N
)
i 20

Ruch klepania rekami

5 SEKUND

Wyprostowana reka
pokazujaca 3 palce

Potobrot reka

8 SEKUND

Pokaza¢ 5 palcow

POWROT PILKI NA POLE OBRONY

*\

3

24

n 22

CZAS AKCJI

Pokazac 8 palcow

UMYSLNE KOPNIECIE LUB
ZABLOKOWANIE PILKI
NOGA

25

Palce dotykajg barku

NIELEGALNE DOTYKANIE
PILKI / INGERENCJA W
LOT PILKI

1 26

Ruch przedramieniem przed sobg

LIPIEQ0O3

Palec wskazuje stope

Krazenie palcem

wskazujacym nad dionig

drugiej reki
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Numery zawodni k- w
NUMERY 00 0
=

27

Obie rece pokazuja 0 Prawa reka pokazuje 0

NUMERY 1-5

NUMERY 6 - 10

¥

28

PlayPic® »

%

ﬁ
» ¥

NUMERY 11 - 15

Prawa reka pokazuje 1-5 Prawa reka pokazuje 5,

lewa reka pokazuje 1-5

NUMER 16

T

31

Prawa reka pokazuje pies¢
(10), lewa reka pokazuje 1-5

NUMER 24

-\ IIi

Najpierw odwrécona prawa reka pokazuje 1
wskazujac dziesiatki, a nastepnie otwarte rece
pokazuja 6 wskazujac jednosé

Stron&4z 86

Najpierw odwrécona prawa regka pokazuje 2
wskazujac dziesiatki, a nastepnie otwarta prawa reka
pokazuje 4 wskazujac jednos¢
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NUMER 40

i

33

NUMER 62

™

34

Najpierw odwrocona prawa reka pokazuje 4
wskazujac dziesiatki, a nastepnie otwarta prawa reka
pokazuje 0 wskazujac jednos¢

NUMER 78

35

Najpierw odwrécone rece pokazujg 6
wskazujac dziesigtki, a nastepnie otwarta prawa reka
pokazuje 2 wskazujac jednosé

NUMER 99

™ N
nn

Najpierw odwrocone rece pokazuja 7 wskazujac dziesiatki,
a nastepnie otwarte rece pokazuja 8 wskazujac jednosé

Rodzaje fauli

BLOKOWANIE (W OBRONIE),
NIELEGALNA ZASLONA

TRZYMANIE (W ATAKU)

PlayPic®

.
A |

38

Najpierw odwrdocone rece pokazuja 9 wskazujac dziesiatki,
a nastepnie otwarte rece pokazuja 9 wskazujac jednosé

PCHANIE LUB
SZARZOWANIE BEZ PILKI

NIELEGALNE DOTYKANIE
REKAMI

40

Chwyt za przegub

Obie rece na biodrach

LIPIEQ0O3

Trzymajac przegub wykonaé
ruch reka do przodu

Ruch pchania rekami
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NIELEGALNY KONTAKT Z ZAHACZENIE

NIELEGALNE UZYCIE RAK SZARZOWANIE Z PILKA REKAMI PRZECIWNIKA PRZECIWNIKA

Uderzenie w przegub Uderzenie pig$cig w Uderzenie dionia Ruch przedramieniem
otwartg dion w przedramig do tytu
NADMIERNE FAUL DRUZYNY
INGERENCJA W CYLINDER WYSUWANIE LOKCI UDERZENIE W GLOWE POSIADAJACEJ PILKE

47 J 48

o |

Majac otwarte dtonie, Ruch fokciem do tytu Ruch imitujacy uderzenie w Pigs$¢ skierowana w strone
ruch obiema rekami w dét glowe kosza winnej druzyny
i wgore
FAUL NA ZAWODNIKU BEDACYM W AKCJI RZUTOWEJ FAUL NA ZAWODNIKU NIEBEDACYM W AKCJI RZUTOWEJ
n‘ 50
Jedna reka pokazujgca pies¢, Jedna reka pokazujaca piesé,
a nastepnie wskazujaca liczbe rzutéw wolnych a nastepnie wskazujaca na podioge
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Inne faule

FAUL OBUSTRONNY

- >

ﬂ

51

FAUL TECHNICZNY

9N .

Ruchy krzyzujace rak z
piesciami

UDAWANIE FAULA

YA

FAUL DYSKWALIFIKUJACY

Dionie tworzg litere T

NIELEGALNE
PRZEKROCZENIE
LINII OGRANICZAJACYCH

PlayPic »

FIBA

Dwukrotne opuszczenie
i uniesienie przedramienia

System powt

POWTORKA WIDEO

Ruch machania ramieniem
wzdtuz linii ograniczajacej

rek wi

CHALLENGE TRENERA

Obrot rekg z wyprostowanym
palcem wskazujagcym

LIPIEQ0O3

Narysowac prostokat
w powietrzu

n.

deo

n_58

Chwyt za przegub reki
ponad gtowa

I RS

Obie pigsci w gorze

54
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Administracjkary zdauldsygnalizacja@d st ol i

PO FAULU DRUZYNY

k a

snhdzi

ows ki

PO FAULU BEZ POSIADAJACEJ
RZUTOW WOLNYCH PILKE 1 RZUT WOLNY
PlayPic > PlayPic
FiBA

FiBA
; 59

Wskazanie kierunku
gry, reka réwnolegta
do linii bocznej

A

60

Pigs¢ wskazujaca

kierunek gry, reka

réwnolegta do linii
bocznej

1 palec uniesiony

2 RZUTY WOLNE

> SlayPic
FIBA

<
FIBA
61 62

n

ego

3 RZUTY WOLNE

L

o~

2 palce uniesione

Admi ni stracj aSmaaita Wwa evish ehy & dr§ )

1 RZUT WOLNY

PlayPic

3

2 RZUTY WOLNE

,‘ PlayPic r’
FIBA
l\

Y—'

ron
65

3 RZUTY WOLNE

66

1 palec poziomo

Administracja iz t

1 RZUT WOLNY

2 palce poziomo

3 palce poziomo

w  wdSIhrdyzd ha  pad ynwp2irg Gdntgr3PQ

2 RZUTY WOLNE

67 68

3 RZUTY WOLNE

69

Palec wskazujacy

Stron&8z 86

Ztaczone palce kazdej z rak

Rysunek8. Sy gnaGy

3 palce kazdej z rak

shdzi - w

3 palce uniesione
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BOPROTOKDg MECZU

Druzyna A Druzyna B
Rozgrywki Data Godz. Sedzia gtéwny
Mecz nr Miejsce Sedzia pomocniczy 1
Sedzia pomocniczy 2
Druzyna A e PRZEBIEG GRY
Przerwy na zadanie aule druzyn A B A B A B A B
kwara (@ [112]3]4] @[1]2]3]4 AE 1] 41 81] 81 121121
I wee @ [121312] @ [O1213]3] 2| 2 2| 42 82 82 122122
_D:D Dogrywki Hee [ [ ] 3|3 43| 43 83] 83 123]123
Faule 414 44| 44 84| 84 124]124
. el iz aas 55 5|45 %] 6 125|125
6|8 46| 48 86| 86 126]126
7117 47| 47 87| 87 121)127
8] 8 48] 48 88| 88 128[128
IE 48] 49 89| 88 128[129
10 10 50 50 50 80 130{ 130
nln 51 51 91| 91 131]131
12] 12 52] 52 92| 92 132[132
13]13 53] 53 93] 93 133]133
14| 14 54| 54 94| 94 134]134
15] 15 55| 55 95 | 95 135[ 135
16| 16 56 | 56 96| 95 136/ 136
17] 17 51| 57 97| 97 137]137
Trener 18] 18 58] 58 98] 98 138]138
e el 18] 19 59 59 M 133[139
Druzyna B 2] 20 60 60 100 100 140{ 140
Przerwy na zadanie Faule druzyny a|n 61 61 101101 141]141
kwarta D [1]2]3]2] @[1]2]3]4] n| 2 62 62 102|102 142142
kwarta @ [1]2]3]a] @[1]2[3]4a] 2|2 83| 63 103|103 143[143
Dog i HCC ED 24|24 64| 64 104|104 144] 144
_ED:I . e 25|25 85| 65 105] 105 145]145
e Zawodnicy Ne Wy 2% % | 26 86 | 60 106108 146|146
7|7 67| 67 107]107 147]147
2828 68| 68 108] 108 148[ 148
2]29 89 69 109] 108 149 149
30| 30 70| 70 110|110 150 150
3| 3 nin mfim 151|151
32|32 12|72 112[112 152|152
33| 33 73] 73 113|113 153] 153
34| 34 74| 74 114]114 154] 154
3535 75| 75 115]115 155] 155
36| 36 76| 76 116116 156} 156
K K 17l K2 17[117 157|157
38| 38 78] 78 118/ 118 158] 158
Trener 39 39 78] 79 119119 159 159
Asystent trenera 40| 40 80] 80 120[120 160 160
Seletaiz Wyniki Kwarta (1) A B_
Asystent sekretarza N @ A _— B —_—
Kwarta
Mierzacy czas gry K::rta g : — g I
Mierzacy czas akcji Dog i A B
i gy Wynik koficowy Druzyna A Druzyna B
Sedzia pomocniczy 1
Sedzia pomocniczy 2 Nazwa druzyny wygrywajacej
Podpis kapitana w sytuacji protestu Godzina zakoriczenia meczu (gg:mm)

Rysunek9. Pr ot ok- G meczu
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B.1

B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3
B.3.3.1

B.3.3.2

Pr ot ok,piedstaeviony na rysudkjestp o | s k NvzomeatwerdzZégop r zez Ko mi s j
TechnicznN FI BA.

Sk §adm sirfy3kionpaigiu w r - Un yW fozgrigwkdclo FiBiAgoly i ma @i, e ma. b
papierze, przeznacygestdlaFIBh er ws za kopi a, na niebieskim paj
duga kopi a, na r-Uowym; gamitenrize, k oblia, dmwUyh
dla druUyny pokonanej

Uwagal.Sekretarb i dwUyewa § ddjw gcohuns/ cVhczervwmhyoar apci he,r ws z N i
k wa r tniebieski labxzzamya dr ugN i WckaddeéN dowgrywce b
tego samego koloru, co w drugiej i czwartej kwarcie.
2Protok-§ mexgat oowmdrey biyiwppegni ony el ektr ot

Conamnie}0mi nut przed pl anowamegkr gtoxzmpaod cErnzy gant aeLLj:
W nastnpuj Ncy spos- b:

Wpisuje nazwy obu dr ulDrnu dw rjrieustirAydk eaw sejseowayr- ur §yy ng
(gospodarze), a w turniejach | ub meczach na ne
meczu jako piervsnundynDr @a®®& druUyna | est

NastfiApnie wpisuje:

T Nazwn zawod: - w.

 Numer meczu.

T Dat i, c zrezgrywaniameceu, s c e

f Nazwi ska sindziegddyglj - womegapi azedga h@ogBCo dowo$S

DruzynaA  HOOPERS Druzyna B POINTERS
Rozgrywki WCM _ Data 20.11.2004 Godz.__ 2000 _  Sedzia giowny _WALTON, M.
Mecz nr 5 Miejsce ___GENEVA Sedzia pomocniczy1 _CHANG, Y.

Sedzia pomocniczy2 BARTOK, K.

Rysunek 10.Na g G- wek protokoGu meczu
Dr uUyzostajgpAds ana w g-rnej czinSci protokogu, a d

W pierwszej kolumnie sekretarz wpisujel rostagnieS cyfryi | i cencj i k atigneeag oz a v
| asystenta trenel® turniagh numey licencji jaN b y | tylkp w pretdeapierwszego meczu
rozgrywanego przez druUynn.

W drugiej kolumnie sekretarzp os uguj Nc sin listN czgdonk- - w
lub jego przedstawicigfzisuje DRUKOWANYMI literami reazwiskn i ¢ j avieyd @ agvokdali &j- m
numer - w naKaipciht asnt rdorjualcyhn.y p o wKPT)i umirszchopyim zavaz n a ¢ z «
za jego nazwiskiem.

Faule

Licercia Zawodnicy Nr(WI, 5% 5
001 | MAYER, F. 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E. 9
004 | FRANK, Y. 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. 22
014 | WONG, P_(KPT)) 24
015 |RUSH, S. 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
. "--..____..
Trener 788 LOUH, A. W
Asystent trenera| 555 MONTA, B.

Rysunek 11.Dr uiyny w protokole meczu (przed mecz
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B.3.3.3

B.3.4

B.3.5

B.4
B.4.1
B.4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7
B.7.1

B.7.2

B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3
B.8.3.1
B.8.3.2

B.8.3.3

J el:JeI i dru Uy M2zawo yd ati &kw iwg mmlkprpeztrpmmrd) W'ylﬁllg’)d!lst) ast e
JeUel i druUyna 1]1vyaWaWnIa|krpm\htue)JmN nlnlaIeUy wy kr
do fauli zawodnika w pi er ws z e j | i ni i ap ownlylidadlii thé tNg b n & & g Ol

9

w d- g.

W dol nej cznSci selsetak avpisuje (DRUKOWANYNMI titeradny) mazwiska trenera
i asystenta trenera.

W dol nej cznsSci protokogu, sekretarz wpisuje
stolikowych.

Co najmni ej 10 minut przed planowanym rozpocz'
Potwierdzaj N zgodnoSi nazwisk i numer -w SWwOoi C|
Pot wierdzaj N nazwi ska trenera i aasygtentagendraa t r er
t o kapitan druUyny bndzie pegni g r-wnoczesni
po jego nazwisku, naleUy wpisal skr-t (KPT.).
Trener 014 [KINGH. (KPT)

Asystent trenel

Ws k a5Zzwjwd dni k- w, kt-rzy rozpocznN mecz, poprze
gracza.

Podpisuj N protok-§ meczu.

Trener druUyny AAO® udziela powyUszych infor mac
Na poczhtsdetarzanelkcz eS| Axbaka Wykd reimk - w rozwhabldepj Nc
dr udJy n

Podczas meczs e kr et arz zaznacza kaUdego zmienni ka w
wpi sanie magego Ax0 (bez k-gka) w kolumnie AW
Przerwy na {Gnhndani e

Zapis przerawnmamy dNdva nk U de jz yokoiywawijest prizez Wpaséhike | d
mi nuty czasu gry danej kwarty | ub dogrywki we

Po zako@® zeniu kaUdej pogowy i kaUdejemadogryw
r-wnol eggy mi JIe|Sri||anﬂrupu))/zn|aomy|me.Wykorzysta S WQ
zanimz egar czasu gry wsok azleek od@mrepweitZais @ kY emanat wy
dwi ema r - wnol eggdymi i ni ami pozi omy midrugiej er ws z |
pojgowi e meczu.

Faule

Faule zawodni ka mogN byi osobi st e, techniczne,
zawodnikowii.

Faulepopegnlotnreenprzwz asystent - w trener - w, Z mi

oraz towarzyszNcyc hmodngﬁaMmlltemnloarw@aby]&k wa ldiefl |elguajc\
[ zapisuj e si nhDddakowoyfadeyesrkownai|l itfeijk uderJcUay npyo.pegni o

do protokodgu w sytwuacij. b-j ki nal eUy zapisal
Zapis fauli odbywa sifn nastfpuj Nco:

Faul osobisty zapisuje sifn jako APO.

Faul techniczny zawoBaukateabnsoareystia akawal
jako ATO6, a nastipnie AGDO (dyskwal i fi

Faul techniczny trenera za jego osobis
tegotrerea r - wni eU zapisuje sin jako ACO,
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B.8.34 Faul techniczny trenera z jakiegokolwiek i nne
trener a (jeden z dotychczas off zg@akmonyAmho flawl
a nastnpnie AGDO w kol ejnej ubryce

B.8.35 Faul niesportowy zawodni ka zapvisuje sin jako
r-wnieU jako AUO, a nastnpnie AGDO w kol ejnej

B.8.3.6 Faul techniczny zawodrkka, - r y wczeSniej popegdgni g faul ni es
Kkt -ry wczeSniej popegni g faul techniczny, r- w
rubryce.

B837 Faul dyskwalifikujNcy zapisuje sifn jako ADO.

B.838 KaUdy faul, Kkt -ry -swutwgljied kag pwspjostaicii dada

rzut-w wolnych (1, 2 lub 3) obok AP0, ATo, AC
B839 Wszystkie faule przeciwko obu d&rauwQy niomkt -zrae k:

wzajemnie skasowane zgodnie z art. 42, zapi su
AUO | ub ADO.

B.8.3.10Fa u | dyskwalifikujNcy asystent a trenera, zmiel
czgonka del egaciji, w tym r-wnieU za opuszcze
jako faul tB®chniczny trenera A

B.8.3.11J e &lniert,r asystent trenera, zmi enni k | ub zawodn
we wszystkich wolnych rubrykacphAdf aludb ABO.b zd)

Przerwy na zadanie Faule druzyny

cwarta @ [RIETER] @ RN
kwarta (@ DXIZTSHH @ XIXTSIK
EE Dogrywki HCC
. Zawodnicy Nr| W, zFag'e,‘ 5
001 | MAYER, F 5 ||P,

002 | JONES, M. 8 |X|P]P,

003 | SMITH, E. 9 [X|P.UIP|P|—
004 | FRANK, A 12| X |T,|U,|GD

010 | NANCE, L 18| X|P |V,

012 |KING, H.(CAP)  [22|®]P

014 | WONG, P 24

015 |RUSH, S, 25| X |P,|P;

021 | MARTINEZ, M. 33| X|T|P|P,|T, 6]
022 | SANCHES, N. a2| X |P,|P|UP|U)sp
024 | MANOS, K. 55| X |P,|D,

Trener 788 LOOR, A. C|B,|—
Asystent trenera | 555 MONTA, B.

Rysunek 12.Dr udiyny w protokole meczu (po meczu)

B.8.3.12Pr zy k&aldiy dy s k wasysterftai tkengran enyienriika, zawodnika wykluczonego
|l ub towarzysznhcego :druilynie czGonka del egacj.i

Faul dyskwalifikujNcy trenera zostaje zapisan)

Trener 788| LOOR, A. D
Asystent trener 555| MONTA, B.
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Faul dyskwalifikujNcy asystenta trenera zost aj
Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555| MONTA, B. D

Faul dyskwalifikujNegszmpejnNckasposthje zapi s:
001 | MAYER, F. 5 |®| D

Oraz

Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555| MONTA, B.

Faul d y s kawahikankluckonggdpoyym, | & fadlzpoospteajjne gz api sany w

spos- b:

015 |RUSH, S. 25| X| Ta | Ps|P2| PL| P|D
Oraz

Trener 7881 LOOR, A. B.

Asystent trener 555| MONTA, B.

Faul dyskwalifikujNcy towarzyszNceyg trenewiu Uy ni
w nastnpuj Ncy spos:- b:

Trener 7881 LOOR, A. B.
Asystent trener 555| MONTA, B.

B.8.3.13Pr zy knGd dy dfy s k wal iofpiukswjcrzoeynd fe ws tsryd fuya c Genevapi- j &ri u 0

asystenta trenerz mi enni k a, zawodni ka wykluczonego or a
delegaciji
NiezaleUnie od liczby os-b zdyskwal itrénerk owany

t ej druUyny zostaje orzeczomy |l@bj &ddDynczy ffaul
Faul d y s kenemabrazdsystentajiréheyo st aj e zapi sany w nastifpu

JeSli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany:
Trener 7881 LOOR, A. Db| F| F
Asystent trener] 555| MONTA, B.

JeSli tylko asystent trenera zostaje zdyskwal.
Trener 7881 LOOR, A. B,
Asystent trener] 555| MONTA, B. D|F|F

JeSIli trener izdysksvglitkewamct trenera zostaj N
Trener 7881 LOOR, A. D| F| F
Asystent trener] 555| MONTA, B. D| F|F

Faul dyskneaniki bskaj Bcyapi sany w nastfipuj Ncy sp
JeSl i zmi e4fnaiukl emaAvdmniiseqdAE@ndsivi pws 2y st Kegdadli: wol nyc

003 [SMITH, E. 9 |®|P|P|D|F|F
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Oraz:
Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555| MONTA, B.
JeS| i5fjamst ztmo enAD& a, a WREdEossU fag mMEjeddfauli:u b r y k
002 | JONES, M. 8|®|Tw|P:|P|P|D|F
Oraz:
Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555| MONTA, B.
Faul d y s xawaanika Wyklkczopeoo gt aj e zapi sany wW nastnipuj |
JakdJ eawodnik wykluczony e ma  jubryfaulv o W p yreahz eenfFr 9A ica io sA at ni N
jegofauli:
015 |RUSH, S. 25|X| Ta|P| P| P | P | DF
Oraz:
Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555 MONTA, B.
Faul dyskwgvlairfziylsajﬁl&lce:go d r u Zogtajei zapisany j€go rirénarowid e | e
w nastnpuj Ncy spos:- b:
Trener 788| LOOR, A. B. |(B)
Asystent trener] 555 MONTA, B.
KaOdy faul towskwglsizNickegjoNdy uUzyapies aciz gjoengkoa tdred
aI e ni e trzeatfzayu Isii it roenmnedroa, Kkt -re powoduj N jego
B.8.3.14Pr zyk Gady faul iacdyskywal d trehekaBgsystentndr¢nera zmiennika,
zawodnika wykluczoneg@mor t owar zyszncego druliynie czGonka
Ni ez al eL:Jni e od Iliczby os-b zdyskwalifikowanyc
t ej druUyny zostaje orzeczompy lgmbj &ddbynczy faul
JeSl i t akngwnpi esdze ag w b-jce, zostaje wukar :
zapisan®m jako AD
Faul d y s kenemabrazdsystentajiréhero st aj e zapi sany w nastfipu
JeSli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany:
Trener 788] LOORA. D| F| F
Asystent trener] 555| MONTA, B.
JeSl i tyl ko asystent trenera zostaje zdyskwal.]
Trener 788| LOOR, A. B.
Asystent trener] 555 MONTA, B. D F| F
JeSli trener i asystent trenera zostaj N zdysk\
Trener 7881 LOOR, A. Db| F| F
Asystent trenerl 555 MONTA, B. | F|F
Faul dyskmeanikébskaj Bcyapi sany w nastfipuj Ncy sp
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B.8.4

B.9

B.9.1

B.9.2

B.9.3

LIPIEQ0O3

JeSli zmi endafiakul ma mupii sjaj miaBi npAiDe AFO0 we wsz)
jego fauli:

003 | SMITH, E. 9 |X|P|P|D| F|F
Oraz:

Trener 788| LOOR, A. B,

Asystent trener] 555| MONTA, B.

JeS| i5fjamdt ztmo enndkaa wpbdsitpaati neii NAFrAuDbzray K N j ego
002 | JONES, M. 8IX|Tu|P|P|P.|D|F

Oraz:

Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555 MONTA, B.

Faul d y s xawaanika Wyklkczopeoo gt aj e zapi sany wW nastnipuj |

Jako Ue zawodnik wykluczony ni® maAfeUzwobsyah
jego fauli:

015 |RUSH, S. | X|Ta|Ps|P| P | P |DF
Oraz:

Trener 788| LOOR, A. B

Asystent trener] 555| MONTA, B.
Faul dyskwalair ziyls ZjnNeyo dr uibstajei zapisany jego rirénarowid e | e
wW nastnpuj Ncy spos- b:

Trener 788| LOOR, A. B. |(B)
Asystent trener] 555 MONTA, B.

Faule dyskwatoWwakny8lzédcydw cHrulymise ajct Gamlpis

ich trenerowi w nastfipuj Ncy spos- b:

Trener 788| LOOR, A. B |(B)](B,)

Asystent trener] 555| MONTA, B.
KaUdy faul towskwaglsmWNylegeNcy jonka del egacji na
alenieligsin on do trzech fauli trenera, kt-re po

UwagaFauétechnical ub dy sdwyanli ekfatj BSuwig ld¢ i cdzoa jfNangliin dr uUOy

Po zako@& zeniu drugiej kwarty oraz po zako Ec
wykorzystane od niewykorzystanych. Po zako CEc:
pozostadge niewykorzystane rubryki

Fauled r uliy ny

Dl a kaUde|j kwarty wyznaczone sN cztery rubry|
zawodni k-w) do wpisywania faul.i druUyny.

Gdyzawodni k popegnia faul 0s 0bi sdeketarz zapisufe faulc z ny ,
przeciwko druUyni e t egowadpowieddig fuliryge. wpi suj Nc K

Po z ak kb &tkd/atp sekretavzy k rdend leana r - wn o | e gniewykdrzystanen i a mi
rubryki
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B.10  Przebieg meczu A B
B.10.1 Sekretarz prowadzi chronol ogi cz 1T1@ b sumar
przez kaUdN druUynn. 21 @
B102 Cztery kolumny protokogdu meczu {(6) 3 zone s
B.103 KaUda kol umna z a w2 mibryki pol lejvstionien o w ¢ 414 i
przeznaczone SN udlray kdr wlby npyr aAveeq| 17 @quny
Rubryki Srodkowe SsguUN do zapi 71e | el5 ku bie
dla kaUdej druUyny. 2
Sekretarz: 0 p
T W pierwszeijazmdozaod/i-indilNa sokso- §
prawor il dzdiyac ho sl- ubb) takicaooyzufido kasza ¢ h 9
zgryagr ubN  k rabicpokyidut wldy)w rubrycenowej 101 10
sumaryczndj i czby punkt - -w druUyny, k 1 uzyska
T Nast wppostepibryceo bok nowe|j sumarycz zby pul
(obok nowego znakdub \, | ub 0) wpi suj e n 12 @ odni ka
ktwykonag celny rzut do kosza 4 W|/71dF cel
B.11 Przebieg meczu: dodatkowe instrukcje S| w14
B.11.1 Celnyzutdo kosza gry za trzy punkty wykonany przez zawodnika oznacz 5|\® 6
sifi przez =zakr edddarodnikee k- gki em n 16 [ 16
B.11.2 Ni eumyzQltnywy konany przez zawodni J 17 asnego
jako zdobyty przez kapit anowskudr u | 18 @eciwnej
B.11.3 Punkty zdobyteeldy pi §ka ni er twp axlj)a, dmalb 19 a n
jako zdobyte przez zawodni ka, K t 20 9lonywag
B.11.4 Po z ak o GEckwatpdognywi akldetf ar z zakr eS| 21 21 liniN
© wok-§ ostatecznej | i czhwatapun|F) 9i ak N z:
lub dogrywkar az podkreSla grubN pozi 2= 9| N tn |
zawodni ka, zdobyg ostatni'” 21
B.11.5 Od p o c z Nkivaty i abkyevkBedkretqrz kontynuuje chronologiczny 7" 7
zapis sumaryczny od punktu, w Kkt %1 3 7stag p
B.116 Przy kaUdej nadar za|j [ilo'e}wtmiyeivlalﬁd(y@ 57 retar z
wynikw protokolene ¢ z u tablicN wynik:- w. St wi er
wynku zapisanego w protokole z wynikiem nadabsigyiacigdyjego 28 [ 8 |
wyni k j est wQaScim,qupkoidejzmmii(e 10 29 rpiast
dongrawieniawynikua t abl i cy. JeUeli ma W 30 8Sci | uk
zggosi zastrzeUenie wymesngodipe @ /§ @ d o mi
gdy t ylnko sping kaczasugay zastane eayzymany. 4 31
B.11.7 Sfidzi owi e naprawil jakikol\ g2 2 z a
wyniku, liczby fauli lub liczbyl|l4 B|5] na ON
zap s a mi w niniejszych Przepisaclh4]|@®) 34 a gg-w
Wi nksze korekty bph djegnodwaip.r ot ok ¢ |35 nlVy
10 36
37 12
38| 38
12
AR AR ARV
Rysunek 13.Przebieg meczu
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B.12 Przebieg meczu: sumowanie
B.12.1 Po z ak o Eckwartydraz ostataidgrgvekgekretarz wpisuje wynik da ALARL AR
kwarty oramimaryczny wynik wszystkich dogrywekd p owi edni N 7 | # | 71 w dol
cznSci protokogu. 7 | 7 6
B.122 Natychmi ast p ¢seketak oviSugs g 0 d 2 mmiayn ( 73
Tz a k o (Hoerzel,riwio@dpowiedniej rubryce.
B.123 Po zakoE&c,zekiret mee z lp)gndbym'rpceziﬁmymi lirdaw J Vl‘
liczbd punkt-w i numer azakwolichdjkd |75[%]| |zdoby
Dodat kowa sswa®selS | ini N pozosta@e” 7 w dar
B.124 Po 1z ak o CEcwpsupiyun inke ckzau®Ec o wy i nazw\ ™ 77 owygr
B.125 Na st nspznyisecyw sndzi owi e st ol inkzwiski 78 | 78 \ | prot
B.12.6 Po podpisaniupr ot opkzezg 8 d zisé g i p o meych)) i 9|79 \
sfhdzia gg-waywjeaekdzastmegpzaid Wi ¢ ejn g
ko zy on azdimsini me ¢ awc yimackem. Nz e k 8\80 \z
Rysunek 14. Sumoward
Uwagad eUel i jeden 1z koapittoskn  -gw d(eKR Ta.r)u j pNocd ppirsoztee s |
sytuaciji protestuo) ,-owvsifed)zi povimec rsitcozlyi ko ez o sotraaj:
gg-wnego do czasu, aU pozwoli im odej SI.
Sekretarz N. MAIER /L;’@}ew Wyniki  Kkwata © A 15 B 18
Asystent sekretarza 0.54BAY <, Ler) Kwarta % A _19 B ;g
. Vg Kwarta A %6 B
Mierzacy czas gry R. LEBLANC f } ﬂd,& kvarta @) A _16 B —25
Mierzacy czas akcji K. AUSTIN C HL”» Dogrywki A/ B /
Sedzia glowny L//U/{ Vl\?\syﬁ Wyniki koficowy DruzynaA 76 DruzynaB 72
Sedzia pomocniczy 1 C 7 —y
Sedzia pomocniczy 2 \’% % ) Nazwa druzyny wygrywajace] HOOPERS
= e
Podpis kapitana w sytuacii protestu — Godzina zakoriczenia meczu (gg:mm) 21:50
Rysunek15.St opka protokoGu meczu
B.13 Challenge trenera

B13.1 Na wszystkich meczach, nkaa Odte:jr yzc hd rduolsytni pmryz y

trener a. JeSl i zostanie przyznany, to nal el
Whpierwszej rubryce sekretarz wpisuje numer kwarty lub dogrywki (K1, K2, K3, K4 lub D), a w drugiej
minui kwartyub dogrywki.
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COPROCEDURA PROTESTU

C1l

C.2

C3

CA4

C5

Co6

DruUyna moUe zgoUyi protest, JetletzNuwaUa, O

a)Pomy gek i bgnd-w w zapisie w protokol e mecz
naprawione przez sndzi - w.
b) Decyzji o przegranej walkowerainwo g ani u | ub o p -, fiawznewieniwmecza z p o

potym ak z owanymijozegraniueneczu.
c) Naruszenia,naj duj Ncy czha szaas tdoost oywwazmNicey,c h dopuszczer

DopuszczalnoSi protestu jest uwarunkowana sp
a)Kapitan (KPT.) druUﬂ&ymiﬁuntie p op u Tzmwedeq Ec znei
poinformujes nd zi ego gg- - wnego, Ue j vgkg avynikbwiunikygzn a ¢

orazpadpUy w rubryce APodpis kapitana w syt

b)Pr zedstawiciel lgod@dymny, poi e prged EB0ZdeZY iguiwh e eanai u
meczwpisemne uzasadnienie protestu.

c) Op § adtabona przez organizatora rozgrpseinialiszczona na poczet protestu. W wypadku

odrzucenia protestu, powyUsza opgata nie poc
Sndzi al gl - woyni sar z , go] onSrhghiu Jisenmégo wuzhsadoienia )protestu,
zgopUysemny raport opisuj Ndp yprotestl,ado zeprezerganta KBA- r
l ub WQaSciwego organu.

Wg a Sei gugn przeprowadzi postnpowani e, po kt -1
j ak t o jedmakiUil @ wp; Hmgiodjzi nyUpo zako@& zeniu pr z:¢
posh powami gan wykorzysta wszel ki e wi arygodn
0 powtokrzédzsutregiametzub cagego meczu. Organ ni e
wyni ku meczu, chyba Ue jest ocewwssNpienprazeée
proteste)me cz z pewnoSci N zako@& zygby sin takim w
Werdykbr ganu uznaje siﬁ’r-wni'eU za decyzjn o z
l ub zaskarUeni u. Wy j Nt krmoowgoN  zdoesctyazlj ez aos kdaa pUuosn

to w stosowanych regulaminach.

Zapisy szczeg-gowe dla rozgrywek FIBA | ub in
ayJeUeli rozgrywki or gvajriSzoigamgnierozg Nr yww & mirani @r
jest Komisja Techniczna (patrz Ksinga 2, AF

b) Wsystemime c z i,w§ eSvargmdydno r ozpatrywania protest -
do gry jest Departament Dyscyplinarny FI B,
protestu, w§ a S c orgayem jest FIBA, reprezentowana prieZ u b Wi ncej

z doSwiadczendwamiwa kiweisrttidr psrtectsacj i Of i cj a
(patrz Ksifiga 2, AFIBA Internal Regul ati ons
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DOKLASYFI

KACJA DRUUYN

D.1 Procedura
D.11 Klasyfikacjn dr qun,zugsotdanLiae szi fiz anpai speond sztwayweii ef ¢
2pukty za kaUdpuwkgraaykmb&dy, przegrany mecz (
zawodmpknWw) -w za mecz przegrany wal kower em.
D.1.2  Niniegza procedura ma zastosowanies zy st ki ch rozgrywkach rozgry
(mecz r ewanu)
D.13 Je(®é¢luib Wi a®ep ma r - wroN rloizcezgbriia ng wn kwts-zw s, t ki ¢ h
to o kolejnoNyi wymeak vg ey dudjzeg)etUermii driuwlbym
w meczach pomindzy tymi druUynwaerdguwg i pNoUn ij lesszty
W nasthipuj Ncej kol ejnoSci :
 Decydujwi nks Hai ca k dosteagonyohd orbeyctzyacchh pomi.fidzy t y |
T Decyduje winkygzagclhi e’wzimzckashy poadnmolidzy ty mi
f Decyduj e wi iks z adostraddnychevawskystkicla meczaath o Hayej grupié.
T Decyduje winksza |iczba koszy zdobytych we
JeUpltized rozegr ani ew grupie gyjuacjiaradalg he s e cnz -ew 0z st
todiUyny z tN samN punktalkgNelpic pz gkda Eez &inimi e
powyUs zmdaielagq diNy r o0z st r z k¥ ¢ GEcudsgtiNaal , a kdbbsamsagid. | dkraocd zr
D.14 Je dluib wincej druUymaz kgt ajyenkasddipadenged oelejntba rey
to proceduryazt.D.1.3 t osuj e sin ponownie w stosunku do
D.2 PrzykGady
D21 PrzykGad 1
A-B 100i 55 B-C  100i 95
A-C 90i 85 B-D  80i 75
A-D 75i 80 C-D  60i 55
Mecze R- Un
DruU Zwy C i Por al Punkty | Kosze
rozegrane koszy
A 3 2 1 5 265:220| +45
B 3 2 1 5 235:270| -35
C 3 1 2 4 240:245| -5
D 3 1 2 4 210:215] 5
Kol eifj 1. Aizwyci Ast wo
2. B
3. Cizwyci st wao
4. D
D22 PrzykGad 2
A-B 100i 55 B-C  100i 85
A-C 90i 85 B-D  75i 80
A-D 120i 75 C-D 65 55
pruo| Mecze Zwyci | Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 3 3 0 6 310:215| +95
B 3 1 2 4 230:265| -35
C 3 1 2 4 235:245|  -10
D 3 1 2 4 210:260] 50
A zatem: 1. A
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D.2.3

D.2.4

Nast nlpansiyef:i kkacj a po me
Dru0 Mecze Zwyci | Por a Punkty| Kosze R- Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 175:165| +10
C 2 1 1 3 150:155 -5
D 2 1 1 3 135:140 5
Kol ej 1. A
2. B
3. Cizwyci st wao
4. D
PrzykGad 3
A-B 85i 90 B-C 1007 95
A-C 551 100 B-D 751 85
A-D 751 120 C-D 65i 55
~| Mecze . R- Un
DruU rozegrane Zwyci Por a Punkty | Kosze koszy
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210| +50
D 3 2 1 5 260:215| +45
A zatem: 4. A
Nastnpnie: klasyfikacij
Dru0U Mecze Zwyc i Por al Punkty | Kosze R- Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 175:80 -5
C 2 1 1 3 160:155 +5
D 2 1 1 3 140140 0
Kol ej 1. C
2. D
3. B
4. A
PrzykGad 4
A-B 85i 90 B-C 100i 90
A-C 557 100 B-D 75i 85
A-D 751 120 C-D 651 55
Dru0U Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 255:210| +45
D 3 2 1 5 260:215| +45
A zatem: 4. A
Nastnpnie: klasyfikaci
DruQ] Mecze | wyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0
D 2 1 1 3 140:140 0
Kol ej 1. B
2. C
3. D
4. A
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D.2.5

D.2.6

LIPIEQOZ

PrzykGad 5
A-B 100i 55 B-F 1107 90
A-C 85i 90 C-D 55i 60
A-D 120i 75 C-E 90i 75
A-E 807 100 C-F 105i 75
A-F 85i 80 D-E 70i 45
B-C 100i 95 D-F 65i 60
B-D 80i 75 E-F 751 80
B-E 75i 80
prug| Mecze Zwyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 5 3 2 8 470:400| +70
B 5 3 2 8 420:440| -20
C 5 3 2 8 435:395| +40
D 5 3 2 8 345:360| -15
E 5 2 3 7 375:395| -20
F 5 1 4 6 385:440| 55
A zatem: 5 E
6. F
Nastnpnie: klasyfikaci
~| Mecze . R- Un
DruU rozegrane Zwyci Por a Punkty | Kosze koszy
A 3 2 1 5 305:220| +85
B 3 2 1 5 235:270| -35
C 3 1 2 4 240:245 5
D 3 1 2 4 210:255| 45
Kol ej 1. Aizwyci Ast wo
2. B
3. Dizwyci fist wao
4. C
5 E
6. F
PrzykGad 6
A-B 71i 65 B-F 95i 90
A-C 851 86 C-D 957 100
A-D 771 75 C-E 82i 75
A-E 80i 86 C-F 105i 75
A-F 85i 80 D-E 68i 67
B-C 88i 87 D-F 65i 60
B-D 80i 75 E-F 80i 75
B-E 751 76
DruU Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
C 5 3 2 8 455:423|  +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430] 50
A zatem: 6. F
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Nast kpraisgfi kacja po me:
pruol Mecze |5 wyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308:309 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304305 -1
A zatem: 1. C
2. A
Nastnpnie: klasyfikacj e
~|  Mecze . R- Un
DruU rozegrane Zwy cCi Por al Punkty | Kosze koszy
B 2 1 1 3 155:151 +4
D 2 1 1 3 143:147 -4
E 2 1 1 3 143:143 0
Kol ej 1. C
2. A
3. B
4. E
5 D
6. F
D27 PrzykGad 7
A-B 731 71 B-F 951 90
A-C 851 86 C-D 951 96
A-D 771 75 C-E 821 75
A-E 901 96 C-F 105i 75
A-F 851 80 D-E 681 67
B-C 881 87 D-F 801 75
B-D 801 79 E-F 801 75
B-E 791 80
DruU Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:419| +36
D 5 3 2 8 398:394 +4
E 5 3 2 8 398:394 +4
F 5 0 5 5 395:445 -50
A zatem: 6. F
Nast kpaisgfi kacja po me:
Drug] Meeze |, wyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1
A zatem: 1. C
5 A
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D.3
D.31

D.3.2

D.3.3

D.4
D41

LIPIEQOZ

Nastnpnie: klasyfikacj ¢

prug| Mecze Zwyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 159:159| 0
D 2 1 1 3 147:147] 0
E 2 1 1 3 147:147] 0
Kol ej 1. C
2. B
3. Diz wy c ipreecivke &
4. E
5 A
6. F
Walkower
DruUyna, kt-ra bez waUnej przyczy nedzimzdbeskst aw
przed koE& em meczu, pr zaguwnlwklassfikacjz wal kower e
JeS| i ddgirafdyneagr ywa mecz wal kowerem, z®s twaymN k
anulowane.
JeSli druUyna drugi raz pchzgeugowychvaw nkateags yveahl

do kolejne]undyuzyskUJelﬂ) naj l epi eg) sdkrqu)aLByymtaldk owy anri & (i WS z
dr oyy Kkt -ostaanie miajjusngegrupis r ywal wzuk Naeinel ably kany U

PrzykGad

Dr uUy na A 4kowerem éwg mgcreav gropee A, avsagstkie meeA 4 zost aj N an|
Kl asyfikacja ko&owa fazy grupowej

GrupaA Zwy c i | Por g Punkty GrupaB Zwy c i | Por g Punkty

Al 4 0 8 B1 6 0 12

A2 2 2 6 B2 4 2 10

A3 0 4 4 B3 1 5 7

Ad B4 1 5 7
Wy ni ki mecz-w rozegranych pomifndzy dr uUynami
B3i B4 88i 71

B4i B3  76i 75

A zatem: 3. B3

4. B4

Skorygowarkal asyfi kacja koG owa grupy B:

GrupaB Zwy c i | Por g Punkty

B1 4 0 8

B2 2 2 6

B3 0 4 4
Klasyfikacjal r uiy n grupr - Gnych

JeUeli zachodzi_koniecznoSi
gr upac has b apsoents ghkagz

JeUel iterdorzuelgyrnaygy w gr up ac hklasykigN ussa nafboalbtawee ziib i
dodat kowejpamézisdgi wtoast Nguj Ncej kolejnoSC|

ust anlejscan ar - kdonlyecjh

f Lepszy stosunek zwycifistw do poraUek we ws
ko@EowN danej grupy.

T Decyduj e wi nksza r -ddJ) stiacomych kve sweszystkich droebzgch,y c
zgodnie ze skorygowanN klasyfikacj N ko@E ow
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D.4.2

1 Decyduje winksza I|iczba koszy zdobytych
kl asyfikacjN koEGowN danej grupy.
T JeUel i powyUsze zasady nadal ni e nadpadstdvier o z s

rankingu FIBA

GrupaA Zwy ci | Por g Punkty GrupaB Zwy ci | Por g Punkty

Al 8 0 16 Bl 8 0 16
A2 6 2 14 B2 6 2 14
A3 4 4 12 B3 4 4 12
A4 2 6 10 B4 2 6 10
A5 0 8 8 BS 0 8 8

GrupaQ Zwy ci | Por g Punkty GrupaD Zwy c i | Por g Punkty|

Cl 8 0 16 D1 7 1 15
C2 6 2 14 D2 7 1 15
c3 3 5 1 D3 4 4 12
c4 3 5 1 D4 2 6 10
C5 0 8 8 D5 0 8 8
Skorygowanal asyfi kacj a ko @Ecowaewswoiddgrapach.kt - re zaj f
. R- Un
GrupaX| Zwy ci | Por a Kosze | Punkty Koszy
D2 7 1 628:521| 15
B2 6 2 551:488| 14 +63
A2 6 2 531:506| 14 +25
C2 6 2 525:500| 14 +25
JeUeli drulOyny, kt-re zajfigy r-wnorzfidne mi
l'i czbn melceUyw, a rtwlrepe(gripachyelclzyen z wi i kosegrahych i ¢ z t
z druUynN skl asyf i kkanegupidZ arsaa do/s tt aet nniamh enliye jsst co
uzyskania tej samej | i cz tewszystkichgropw wegklaszy zZak a
nal eUy wustalil na podstawie dodat kowej tabel
1 Lepszytsosunek zwycinstw do poralUek we wszystKk

ko owN danej grupy.
T Decyduj e wi nksza r -dcb”J,lstiamDaych kwe swveszystkich dnoebzgpch,y ¢
zgodnie ze skorygowanN klasyfikacj N koE&ow

1 Decyduje wik sza | iczba koszy zdobytych we wszy
klasyfikacjN koEowN danej grupy.
f JeUeli powyUsze zasady nadal nie dajN rozs

rankingu FIBA.
Uwaga:

Nal e0Jy pmaniyiisade zZlesady anul owania mecz-w, w
grup, nie zmi entychdjrN Uysnt p niecjh kpli aesr ywfoit knayccjhi g r

PrzykGad

Grupa A Zwy ci|Por g Punkty) | GrupaB Zwy ci | Por g Punkty,
Al 5 0 10 B1 4 1 9
A2 4 1 9 B2 4 1 9
A3 3 2 8 B3 4 1 9
A4 2 3 7 B4 2 3 7
A5 1 4 6 B5 1 4 6
A6 0 5 5 B6 0 5 5
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GrCupa Zwyci|Por g Punkty ngpa Zwy ci|Por g Punkty
C1 4 0 8 D1 3 1 7
c2 3 1 7 D2 3 1 7
C3 2 2 6 D3 2 2 6
C4 1 3 5 D4 2 2 6
C5 0 4 4 D5 0 4 4

W celu wygonienia najlepszej druUyny z trze
druUyn, kt - -r ewswaigchfgiipacht r zeci e mi ej sce

GrupaX| Zwy ci | Por a Punkty

B3 4 1 9
A3 3 2 8
D3 2 2 6
C3 2 2 6

DruUynyoB8graB89 po pifnl mecz-w w grupach, a

Mecze z druUynami, kt -re zajngy ostatnie mi
druUyny z trzecich miejsc miaggtyatlpel it zdedayt ko
Wyni ki mecz-w w grupach A i B sN nastfpuj Nce
Grupa A

Wyjazd

A2 A3 A4 A5 A6

Dom

Al 7165 86i 85 77i 75 86i 80

A2 80i 75 90i 84 98i 79

A3 87i 67 101i 76

A4 78i 54

A5
Grupa B

Wyjazd

B2 B3 B4 B5 B6

Dom

B1 81i 76 85i 86 771 75 901 80

B2 90i 85 96i 79 81i 73

B3 87i 67 101i 76

B4 78i 54

B5

Po anul owani u ,mecs-kwrg/gdwa,ﬁlanambewﬁ ws BYst k
w grupach wygl Nda nastnpuj Nco:
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D.5
D.5.1

. R- Un
Grupa X| Zwy c i Por a Kosze Punkty koszy
B3 3 1 359:323 7
A3 2 2 348:309 6 +39
D3 2 2 363:359 6 +4
C3 2 2 302:298 6 +4

Kl asyf i k atarpieggu wtloetafioywym w

W turnieju, vt - rym ni e kaUda druUyna rozgrywa mecze
zostanN sklasyfikowane w nastninpuj Ncy spos-b

(tzn. takie,t kkomkrceht nvey nmike jesnc § ,e snp . mecz O
[ drugim miejscu), kl asyfikacja drulUyn powi
Dla wszystkich druUyn, kt-re nie agr adjy g rawn]
w zaleUnoSci od tego na jakim etapie turnie
miejsce druUyn w rankingu wapedgnejstladlidéj sa
1 Klasyfikacja koEGowa w poszczeg:-lnych grup
f Lepszy stosunek w wyas zicszteng -dlon ypoolr agdretkp a ¢ h .

f Wnksza r - Unidostrackngch weywszystkictbmetzgch s zczeg.. | nyct
T Wi n Kizlma&oszy zdobytych we wszystkichmreczach s zczeg.- Il nych gr up:
T JeUeli powyUsze zasady nadal nie dajN rozs

rankingu FIBA.

Uwaga:

Przykgadowo, jeSli druUyna zostaga wyelimin
rozegrad mecze rankingowe dla druUyn przegrywaj KN
zawi er a§ aklag/fikatyjn@jd g5 upde 8. miejsca. JeSli dr
do dalszego etapu rozgrywek, to przy ustalanau &lasyfik k o Ec o we | ut worzy g
z pozostagdgymi druUynami, kt-re rozgrywki =zak

PrzykGad

Turni ej z udziagem 12 druUyn (3 grupy po 4 d
Faza grupowa

GrupaAkl asyfi kacja koCEowa:

GrupaA Zwy ci|Por d Punkty Kosze |R- Uni ca

Al 3 0 6 248-189 + 59
A2 2 1 5 209-211 -2

A3 1 2 4 191- 226 -35
A4 0 3 3 208-230 -22

GrupaBk |l asyfi kacja koCEGcowa:

GrupaB Zwy ci|Por d Punkty Kosze |R- Uni ca

Bl 3 0 6 284-226 + 58
B2 2 1 5 250-254 -4

B3 1 2 4 237-236 +1
B4 0 3 3 193-248 -55

Grupa Cw s t rklpsgfigacja

GrupaCd Zwyci|Por g Punkty Kosze |R- Uni ca

C1l 2 1 5 256-180 +76
Cc2 2 1 5 212- 207 +5
C3 2 1 5 201-233 -32
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LIPIEQOZ

[ c4 | 0 | 3 | 3 ] 176-225 ] -49 |

GrupaCk |l asyfi kacja koEowa dla drulUyn z takN s

GrupaQ Zwy c i | Por @ Punkty R-Unica pu
C1l 1 1 3 + 46
C2 1 1 3 0
C3 1 1 3 -46

Kl asyfikacja 4oCEGowa dla miejsc 1
1.miejsce Zgoty medali st a

2. miejsce Srebrny medalista

3.miegjsce Br Nzowy medal ista

4. miejsce Przegrany meczu o brNzowy medal

Kl asyfikacj @8 koE&owa miejsc 5
Cztery druUyny, kt-re zostadgy wyel i nri-nemwamieu
wyni k-w wszystkich mecz-w fazy grupowe|j
N Klasyfikacja ) L
DruU poEcowa | ZWyci|Por & R-Uni ca
c2 2. miejsce 2 1 +5
B2 2. miejsce 2 1 -4
C3 3. miejsce 2 1 -32
B3 3. miejsce 1 2
Zatem
5. miejsce c2 wyUsze mi ej sce w klasyfikai
winksza r-Unica koszy zdobyt
6. miejsce B2 wyUsze mi ej sce w klasyfikart
mni ejsza r-Unica koszy zdoby
7. miejse C3 Il epszy stosunek zwycifstw i
8. miejsce B3 gorszy stosunek zwycinstw i

Kl asyfikacj%l2 koE& owa miej sc

Cztery drodgnywkktzako @ zygyt amN eg lalpa ey ffiakyw
wyni k-w wszystkich mecz-w fazy grupowej :

. Klasyfikacja ) o

DruUgkoEcowa |ZWyci|Por g R- Uni ca

A3 3. miejsce 1 2 -35

A4 4. miejsce 0 3 -22

(0] 4. miejsce 0 3 -49

B4 3. miejsce 0 3 -55

Zatem

9. miejsce A3 wyUsze miejsce w k|l as@4iBkac ]
10 miejsce A4 winksza r-Unica kos@4diBizdobyt
11 miejsce A4 winksza r-Unica kosBly zdobyt
12 miejsce B4 gorszy stosunek 4zwycinstw i
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